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aventura WIDGET, está prestes a começar. 


Uma grande 
E tu também podes entrar nela. Para tal, basta enviares um código de barras de qualquer 
ss 


brik de Trinaranjus de litro ou 6 «códigos de barras das embalagens 
pistas esto gs SS age ss 





pari 
mais hipótesos tens de ganhar os seis companheiros de aventura do WIDGET. 

Faz a tua colecção, pols por cada envio recobes um personagem diferente. 
Prepara-te para as grandes surpresas que WIDGET e TRINARANJUS têm para te oferecer. 


Juntos vamos divertir-nos a valer. 





Promoção velida ats 18 de Julho, X Oferty limitado qo stock existente. 
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ditorial 


Londres é palco, duas vezes durante o ano, 

de uma feira de software lúdico; uma na Primavera 

e outra no Outono, A ECTS (Electronic 

Consumer Trade Show) é sem dúvida a mais importante 


feira de videojogos que se realiza na Europa, 


Foi um autêntico ambiente de guerra de preços 
entre os diversos expositores ali presentes, , 
que o repórter da MEGA FORCE encontrou 
na sua vista à ECTS. A edição 

de Outono é sempre mais fértilem novidades, 
pois a procura aumenta significativamente 
pela época natalícia. No entanto, as “fábricas 
de sonhos” não param, e foram 

muitas as novidades, mais a nível de software 
do que de hardware. Como o que mais 

nos interessa é o que se irá ver no ecrã nos meses mais 
próximos, preparámos nesta edição algumas 

das novidades apresentadas para as consolas Sega, 

Neste número poderão lambém continuar 

a aventura do Ecco na tentativa de salvar a família de um 
desastre ecológico. É a segunda parte do dossier 

intetado o mês passado. Mas este número não deixa 

de ser especial, pois para comemorar o início 

de um novo ano de edições da nossa revista, publicamos 
pela primeira vez um poster. É nada mais 

nada menos que os três Sonic, ou não fosse ele a mascote 
da Sega. Não prometemos incluir mensalmente 

um poster, nem sempre isso será possível, mas este já 

é um bom começo, que, estamos certos, 

vai de encontro aos anseios de muitos dos nossos leitores. 





Classificação 


As características principais dos jogos são avaliadas de acordo 
com esta escalas 


Aborrecido  Razoúvel Bom Super Genial 


(7) 
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[REPORTAGEM 


) N | A EC TS de Londres é sen dúvida 


IM Europa. A MEGA PORCE foi ver. 


| ZOOM 


NY UN O editor do famoso Aladdin para Mega 
“À Drive anuncio a saúda de dois hits para a Dó bits 


Co | da Sega. São adapiações de sucessos 


s . NR e Demolition Man 


para as consolas Sega. Podes ir 


À jogo que vais ter na lua consola, 
1 12-Dragon Ball Z (MD) 


6 + Double Switch (MCD) 

Fã + Body Count (MD) 

2 * Artol Piliting (MD) 

MU 22 « Heart of the Alien (MOD) 
AN WA 24 + Murko Mage Football (MD) 
NAN À Z6+ Cosmic Spacehead (MD) 


| ZAPPING 


(Se ainda tens dúvidas sobre quais 
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pezo aqui tens una secção 
at que certamente te val ajudar, 


e 


“SM Rocket Knight (MS) 
“dd The Flash (MS) 
SÓ «Star Wars (45) 


“38 NBA Jam (MD) 

“AO + James Bond: the duel (GG) 
do To he Movie (MS) 
“48 Ulimate Soccer (M$) 

WA “AS « Roud Rash (GG) 

AN tt | os “Batman Returos (MOD) 
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Damais importante feira de software lúdico 


1 SE CTS=A festa dos videojogos 


cinematográficos onde as vedetas são 08 já massos 
conhec idos Bruce Lee e Sylvester Stallone. 


DA encontrarás os próximos lançamentos 


tomando o primeiro contacto com o próxinto 


Ed Dune E The bate for Arrakis (MD) 


“osjagos que deves adquirir da próxima 


ey ARO) 
” 1 4 j " e 
| 28 Lethal Enforees (MED) q) 


47 umes Pond H: codename Robocod (MS) 








DOSSIER 


Como havíamos prometido, aqui está q segunda 
parte deste dossier que, estamos 

certos, te val ajudar a salvar a família do golfinho 
mais famoso do mundo. 

dó «e Eccu The Dolphin — 2º parte (MD) 


TOP TEN do Leitor 


Já não temos mais walkmans para | 
oferecer. Se alnda ndo recebeste o teu, e foste um 
dos premiados, telefona para a nossa redacção 

e informa-te da meuncira como o podes receber. 
58» TOP TEN do Leitor é 08 mais vendidos 


CORREIO DO SONIC 


Ufo! Tantas dividas, tantas porguntas,.. 
O espaço é curto para tantas respostas. 

Mas as dúvidas serão sempre esclarecidas, 
60 Correio 
61.5,0.5. 
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Muitos Iruques que 

os leitores nos envigui não 
funcionam... Experimentem bem essas 
pussworids. So assim serão publicadas. 
62 « Segredos do Sonie 


PAINEL DO SONIC 


E uma autêniica chuva de amincios para 
venda e troca de jogos que chegam diariamente 
a redacção da MEGA FORCE. 

d+ Passatempo Clube SegaMEGA FORCE 


PASSATEMPO 


Vamos dá a colocar essa criatividade 
em acção e desenhar uma capa 
da MEGA FORCE. O Clube Sega tem 
um prémio para (e oferecer, 
ea melhor capa será publicado como poster. 
6 «Passatempo Clube SegaMEGA FORCE 
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uma altura em que existe 

uma autêntica guerra de preços 

nos videojogos, realizou-se mais uma 
edição da Electronic Consumer Trade 
Show (ECTS 94). A indústria do entretenimento 
interactivo entrou na sua fase mais 
excitante. Forças poderosas avançam à toda 
a velocidade: novos melhoramentos 
em hardware e software estão a chegar 
ao mercado rapidamente, ao mesmo tempo que 
se abrem outros canais de distribuição 
nunca antes vistos, Nesta edição da Primavera 
notou-se a ausência de algumas editoras, — — 
sendo talvez a mais notada a da Electronic Arts, Tennis é o primeiro Jogo disponível no revolucioná- 


E rio formato J-Cart que torna possível que quatro 
apesar das perto de 100 empresas jogadores dispultem entre si um jogo de ténis, Trata- 
representadas. Não sabemos o motivo de tal -se de uma simulação de competições mundiais ao 

Roni: a estilo das máquinas recreativas. Uma ampla série 


de preços dos jogos de vídeo está ao rubro. assombrosa de competições individuais e a pares 


AR is uid! jim : nunca vistas. Apresenta tenistas masculinos e femi- | 
Segundo nos foi dito, apesar de tudo ninos, pistas de tartá, relva ou terra, jogos para um | 


houve este ano mais afluência do que na última só jogador contra a máquina, uma competição para 
edição da feira. Não foram muitas | dols jogadores e Uma para quatro jogadores. 

as novidades apresentadas. Muitas até já nos 
referimos aqui nas páginas da MEGA 

FORCE. É preciso não esquecer de que não faz 
muito tempo outra grandiosa feira 





de videojogos, a C. E. 5. de Las Vegas, captou Preparados para a acção? Chegou o capitão Dina- 

as atenções dos importadores de todo mo, o enérgico super-herói do disparatado jogo de 
É fis plataformas com enigmas e acção, criado pela Code- 

o mundo. O grande mercado está definitivamente masters para jogar na Mega Drive e na Game Gear, 

virado para os CD, para o multimedia, Captain Dynamo é um 

E foi err Ra - E é jogo com uma animação 

S foi precisamente neste campo que apareceram detalhada que apresenta 

mais novidades. Não foram porém um grande sentido de hu- 

esquecidas as consolas, e para as da Sega acid Ud 


E sl | estilo de jogo extraordi- 
vêm aí grandes produções. | nariamente cativante, 
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O clássico jogo para as 
máquinas recreativas, 
chega à Game Gear e à 
Master System. Viajando | 
a toda a velocidade so- 
bre paisagens lunares 
à que vão passando hori- 
zontalmente pelo ecrã, 
tens de escoltar os homens e os cristais de regres- 
| So à zona Drop Zone, onde ficarão a salvo. 

Com uma deslocação de Imagens supersuaves, 
acção a toda a velocidade, gráficos magníficos e 
ondas de inimigos, Drop Zone é já um clássico de 
| acção, cuja emoção é Insuperável. 




















Global Golf da Code- 
masters é um exci- 
tante simulador de 
campeonatos de gol- 
fe, desenhado por 
mestres para jogar 
na Game Gear e na 
Master System. O jo- 
go apresenta deta- E 
lhes minuciosos: podes praticar a tua postura, apren- | 
der a dar à bola o efeito exacto e a evitar os areais. 
Condições atmosféricas variáveis juntam-se aos 
obstáculos naturais do campo, No aspecto gráfico, 
Global Golf oferece uns campos de golfe tridimen- 
sionais criados com técnicas avançadas, com som- 
bras detalhadas e uma perspectiva de 229 metros. 












































Antes de os humanos partirem para um planeta | 
mais simpático e mais verde, o trabalho de Mr. Tull 
era destruir prédios abandonados, e era realmente 
bom no que fazia! Agora, com os robôs militares a 
ameaçar tomar conta do planeta, Mr. Tufl é o único 
andróide capaz de os bater no seu próprio jogo. 
É uma tarefa difícil, mas felizmente Mr. Tuff tem uma 
imensidão de armas e de veículos de serviço à sua | 
disposição. Mr. Tuff é um jogo de plataformas cons- 
truído em mais de 40 níveis, dividido em seis Ilhas, 
cada uma contendo um número cada vez mais ele- 
vado de edifícios para abater. | 
Apresenta alguns dos mais surpreendentes grafis- 
mos, uma vasta 
== gama de fan- 
“Ma à. tásticas | 
demons- 


trações, 
efeitos so- 
PP noros, ca- 


racterísticas 

e mais mane- 
jabilidade do 
que alguma 

| vez sonhaste 
pór as mãos... 

Mr. Tuff ol pla- 
neado para dei- 
tar a casa abaixo! 

















































Não se trata simples» 
mente de um jogo... é 
um dos melhores em 
acção desportiva com 
uma caracteristica mul- 
to especial: acção para 
quatro jogadores ao 
mesmo tempo. E a invenção mais 
recente da Codemasters. Com o car- 
| tucho vem um adaptador para qua- 
tro jogadores. O desafio não podia 
ser mais emocionante. 

Promessas de novos jogos usando a técnica J-Cart 
já são algumas: Cue Ball, Rugby, Soccer, U. S. Foot- 
| ball, Ice Hockey e Basketball. Em breve poderás 
jogar com toda a família qualquer uma destas mo- 
dalidades desportivas. 





































































































A Codemasters é o primeiro editor oficial para a Sega que apresenta 
| um cartucho triplo. Inclui os jogos Dizzy the Adventurer, Go Dizzy e 
Panic Dizzy. Todos eles são jogos originais, sendo um de acção, um 
de enigmas e outro de aventuras. São trés estilos diferentes reunidos 
num só cartucho Sega, com gráficos multo bem concebidos e com 
uma jogabilidade bastante facilitada. Um desafio para todas as idades. 
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A mais recente geração das clássi- 
cas aventuras Zork faz a sua trlun- 
fante estreia! Relum to Zork é uma 
espantosa aventura interactiva de 
| perigo, Intriga, e multa astúcia. 
Recheada de puzzles fascinantes 
ligados directamente com o enre- 
do central, Apresenta um interface 
revolucionário, um elenco totalmente constituído 
por actores de Hollywood, com mais de uma hora | 
de diálogo e mais de 200 temas musicais. 
Em breve vamos vê-lo no Mega CD. 








Depois do êxito obtido pelo Micro Machines, os téc- 

nicos da Codemasters não poderiam ficar Insensí- 

veis ao facto. Assim, resolveram editar o Micro 

Machines 2, para forçar ao máximo as corridas de 
velocidade para as máquinas recreativas. 

O jogo desenrola-se em 54 pistas ainda mais Im- 

“R mm pressionantes 

do que as da úl- 

tima versão. O 

EPT J-Cart da Code- 

— ee masters, permi- 

: [O jm qi fail te que quatro 

ars te, jogadores se de- | 
LilálV frontem em si- 


A , multaneo, com | 
| ra carros e em lo- 


| cais diferentes. 









Desenvolvido pela muito prestigiada Domark, este 
jogo leva o hardware do Mega CD ao limite para pro- 
| duzir a consola de simulação de voo mais rápida de 
sempre. Serás cativado por este jogo, com gráficos 
em três dimensões, qualidade de som e música de 
discos compactos, para além da história do desenvol- 
vimento e delineamento estratégico do avião de des- 
| colagem vertical, Harrier, à volta do mundo. 

Para além disso, como líder do esquadrão, deves pilo- 
tar o avião desde a pista de lançamento do porta-aviões 








Se pensaste que, com 
Ft tinhas acabado de 
participar no jogo mais 
| excitante, rápido e es- 
pectacular de corridas 
feito até hoje, a Domark 
está prestes a desem- 
brulhar Kawasaki Su- 
perbikes. Desenvolvida 
pelos criadores de Fi, 
este é o jogo mais avan- 
| cado, de calado de | Ta” 
corridas de motas. A Ka- TRA RR 
wasaki e a Domark es- | e ri 
tão a trabalhar em es- 
treita colaboração, para o 
assegurar a total precisão e realismo, ao correres | 
nos circuitos mais espectaculares do mundo, numa | 
Kawasakl ZXR750R. Entras no Campeonato do 
Mundo de Superbikes em 750cc contra 16 outros 
adversários. Prepara-te para vestires o fato de cabe- | 
dal, baixares o visor, meter a mudança e deixar os 
outros especados, com Kawasaki Superbikes. 





















Outro jogo de | 
enigmas e de 
acção no me- 
lhor estilo dos 
arcade cha- 
ma-se Sink or | 
Swim, apre- | 
senta os Dim 
Passengers & 
- que poderás 
jogar na Mega Drive ou na Game Gear. À acção leva- | 
| -te através dos 100 camarotes diabolicamente cons- 
truídos de um transatlântico que se está a afundar 
rapidamente: o S. S. Lucifer. Apenas tu possuis a 
capacidade e o equipamento necessário para salvar | 
| os aterrorizados passageiros, chamados Dim Pas- 
sengers, de morrerem afogados. 


ERFEFRIFRFRRER 










americano USS Tarawa, levando-o para combater as 
forças armadas da Indonésia, a nação que tomou 
pela força Timor-Leste em 1975. 

Mais de uma centena de objectos, veículos, aviões 
Inimigos e objectivos da missão, todos num soberbo 
Bitmap em três dimensões, com sequências de acção 
em vídeo conferem realismo às situações de conflito. 
Seja o que for que queiras fazer, estarás a trabalhar | 
com tecnologia de ponta do mais alto nível em grafis- 
mos de jogo, velocidade e suavidade. 
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ÚLTIMO MINUTO! Acabámos de saber 

que o editor do famoso Aladdin para Mega Drive 
anuncia « saída de dois hits para 

os 16 bits da Sega. Ambos são adaptações 

de grandes sucessos cinematográficos 
americanos e europeus. O primeiro, Dragon, 


que foi levado à cena nos ecrãs 


parisienses em Novembro passado, e fala da vida 
tumultuosa do deus das artes marciais, 

Bruce Lee, O segundo, Demolition Man, está 
actualmente em cena e, se já a viste, 

só podemos esperar que seja um jogo à altura. 


DRAG 


(O ieum o previsto, lrala-se 
(io um beat-em-up ao estilo de 
Streets of Rage, com a dife- 
rença, desta vez, de o cenário ser 
um pouco mais elaborado. O joga- 
dor veste à pelo do “pequeno Dra- 
gão” nas suas acções, com a pos- 
sibilidade de se acompanhar pelo 
seu mestre Shaolin, personagem do 





lime Karate Kid, ou pelo sósia de 
Jackie Chan, em quem Bruce adora 
bater no modo “Dois jogadores”. 

Os dois jogadores partem à aventu- 
ra para reviverem os momentos tor- 
tes destes 32 anos, tendo transfor- 
mado este chinés, oriundo de São 
Francisco, numa lenda, Lenda essa, 
que os lás adoram recordar a 20 de 


hiPOeLFADbFrE AB 








Julho de cada ano, data da sua mor- 
to. Tinha 20 anos de idade, Uma bio- 
grafia visual das mais activas! 

Pois este actor nunca imaginaria 
que um dia a sua curta existância 
seria revelada a milhares de lãs 
amantes das salas escuras! 

Ou melhor, que a sua vida depende- 
ria da escolha, em ataque ou em de- 
losa, de adoloscentes considerados 
mestres na arte de manipular um 
padole, unico melo que une o joga- 
dor à consola e um carlucho de al- 
guns megas. Provavelmente, não, 

O que quer que seja, é no minimo 
um jogo muito esperado... À 





ROCKY, CLIFFHANGER 
E RAMBO;A MESMA LUTA 


oje em exibição nas salas de 

cinema, Demolition Man, de- 

ve ser um dos maiores éxi- 
tos cinematográficos deste ano. 
Depois de Rocky, Rambo e elifihan- 
ger, Stallone redescobre os seus pri- 
melros amores; o flime de acção pu- 
ro e duro, onde a violência continua 
a ser predominante e 05 efeitos €5- 
peclais são fantásticos. 


O FILME: A HISTÓRIA 


Estamos em 1996 e um indivíduo da 
plor espécie, Inimigo público número 
um, Imperador do crime, retém umas 
30 pessoas como reféns num edi- 


lício, Sly, na pele do sargento John 
Spartan, é, mais ou menos, um exper 
edidor”, ao estilo de Cobra (um outro 
Illme de Sly). Mais agressivo do que 
ponderado, Sly apenas sonha em 
vencer Simon Phoenix (Wesley Snl- 
pes, que entrou no lime Sol Nas 
cento) e sozinho, decide provoca! Si- 
mon o ensinar-lho o que de faclo E) 
um duro, um profissional do gatilho, 
Phoenix recusa render-se e desen- 
cadela uma gigantesca explosão on 
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de os 30 reféns são queimados vi- 
vos. Acusado de homocídio, é con- 
denado a 30 anos de hibernação e 
de reeducação na crio-penitenclária 
da Califórnia, nos Estados Unidos. 


36 ANOS MAIS TARDE... 


Em 2032, a Califórnia é um lugar 
tranquilo, onde a violência, o crime & 
o ódio já não existem, Depois da con- 
denação e antes de ser libertado, 
Simon evade-se da crio-penitenciá- 
Ha e semela de novo o terror, À poll 
cia anda atrás dele, mas sente-se Im- 
potente perante um criminoso como 
este. Apenas um homem é capaz de 


| oapanhare ele é “Demolition Man! 


UM J060 
PARA MEGA DRIVE 


Pemolition Man deverá ser editado 
pela Virgin para à Mega Drive durante 
o mês de Junho. Retratando as gran- 
des otapas do filme, Demolition Man 
é um jogo de acção e de aventura, 
realizado em três dimensões e no 
qual, evidentemente, desempenha: 
ras bem o papel de Sly. Além disso, 
durante dols dias, os actores fize- 
ram cenas do filme unicamente para 
este jogo, Ainda que não tenhamos 
visto nada, Demolltlon Man anuncia: 
92 como um dos jogos mais caros 
do mundo. Espera para veres... .) 
















Com a Sega, jogas sempre 
para ganhar e com esta 
uper promoção podes ganhar muito mais: 








Jos agentes autorizados Sega, encontras agora milhares de jogos 
| preços super: são 85 títulos para Mega Drive, Master System e 
3ame Gear com preços de 2.590$00 a 6.990500. 

scolhe já os teus jogos preferidos. 





Ao comprares qualquer jogo Sega sinalizado com um autocolante 
"SUPER PREÇO", ganhas logo um porta-chaves do SONIC. 
Recebes também um cartão "Raspa e Ganha" com o qual podes 
ganhar um boné Sega: cada cartão tem 4 quadrados raspavéis e 
um deles tem sempre um boné. Só podes raspar um quadrado. 
Basta-te acertares para receberes imediatamente o teu prémio. 


PRÉMIOS * É JOGAR PARA GANHAR * SUPER PRÉMIOS * É JOGAR Pb: 











Se não ganhares o teu boné, não desesperes, preenche o boletim de 
participação e habilita-te ao super sorteio final que será realizado 
dia 4 de Julho de 1994. 


e Participa e ganha Super Prémios * 
1 viagem à Eurodisney para 2 pessoas | 
(3 dias, viagem de avião, hotel, entradas) EURODISNEY 


1 câmera de video Nokia 





1 TV portátil Nokia 








L 


É MAIS! FORTE QUE TU! 





A GANHAR e SUPER PRÉMIOS * É JOGAR PARA GANHAR * SUPER PRI 
O COBRE = TT TREM IT Tin 
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ste ano de 1994 trouxe multas surpresas 
É aos fãs da animação japonesa, 

Durante o mês de Março, os japoneses 
puderam assistir à projecção do filme 
de Porco Rosso, obra-prima da descendência 
directa de Akira, do genial Otomo, que 
salu praticamente na mesma época, há três anos; 
é precisamente de Akira que está em curso 
uma adaptação em Mega CD pelo editor TH-Q, para 
um próximo lançamento no mercado, que 
promete fazer muito barulho, Tal como Dragon Ball 
2 para Mega Drive, titulo que ninguém pensava 
ver fazer parte da longa lista dos jogos Sega para 
consola (em arcade, existe já no Japão). 


SON GOKOU, PICCOLO, FREEZA 
É OS OUTROS 


Tendo por base um manga (banda desenhada 
japonesa) do célebre Akira Toriyama (Dr. Slump), 
Dragon Ball Z ganhou uma tal grandeza que, 

para além da serio na TV japonesa, se seguirão 
filmes, merchandising 
(CD, bonecos, cadernos, etc.) 
à e, finalmente, os jogos 
à de vídeo. De modo que podemos, 
de facto, falar hoje de um 
à fenómeno de moda; em termos 
" de notoriedade, Son Goku 
coloca-se em pé de igualdade 
com Mickey, nas escolas 
"E primárias japonesas. Neste Jogo 
P | de luta assinado pela Bandai, 
Son Gokou encontra-se de novo 

€ confrontado com a dezena 

de personagens favoritas dos episódios de TV, 
de Piccolo, a Vegeta, passando pelo infâme Freeza 
na sua ultima transformação. O jogador escolhe 
entre um modo de “Treino”, um modo 
“Cenário” ou um modo para “Dois jogadores”. 
Os combates têm lugar no planeta Nameku, 
no tatami (colchão) do torneio de artes marciais 
ou ainda sobre o adro do templo de Kami Sama. 









a ei + 


GENKI DAMA, - KAME HA! AME 
E RAIO KEN 


É claro que todos os golpes são permitidos, 
desde o murro que faz estremecer a montanha 
mais próxima até ao Kamehamena capaz 

de destruir um planeta inteiro. Para todos que 
apreciam o espectáculo, não ficarão 

seguramente desiludidos. Tudo no jogo lembra, 
os 15 minutos semanais das manhãs 

de quarta-feira e até, para os puristas, o universo 
dos OVA, aliás Original Video Animation, 

que são lançados regularmente no Japão e que 
podemos encontrar em laser-disk NTSC, 

em França, com um pouco de preserverança 
(deve haver dez ao todo, até ao mês 

de Julho). Os grafismos são muito coloridos 

e as vozes digitalizadas dos protagonistas 

foram muito bem conseguidas. Quanto aos golpes 
especiais, é o delirio! Invadem o ecrá 

e interrogamo-nos de como o adversário consegue, 
não só evitá-los, mas também voltar a agredir 

a tola” do atacante. Um jogo para fazer cabelos 
brancos, ou amarelos, ou cores Sayajin 

para os mais audaciosos... Vais encontrá-lo muito 
em breve, podes ter a certeza! | 
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7 xiste, em alguma parte do universo, 
E um planeta inteiramente coberto por areia, 
onde ventos assustadores varrem 

a paisagem, dia após dia. Este planeta chama-se 
Dune... também conhecido por Arrakis, é cobiçado 
pelas suas riquezas internas, e principalmente 
pela spice. Três povos degladiam-se pela colheita 
desta substância com poderes sobrenalurais... radar...) mas para tudo isto é necessário 
muito dinheiro, então decides Instalar uma refinaria, 
enviar uma máquina de filtrar a areia e vender 
ATREIDES, ORDOS OU HARKONNEN? a spice. Decides também formar um exército, 
constituido por soldados e veículos todo-o-terreno 





Os Atreides são, desde sempre, leais e armas poderosas... Onde encontrar o inimigo? 
administradores, trabalhadores e pacifistas. Como lazer para o surpreender, ou paralisar? 

Os Ordos são um grupo de pessoas muito Um verme gigante engole uma das tuas máquinas? 
ricas que têm uma péssima consciência e que Onde escontrar a spice? Como proteger 

ganham muito através da sabotagem eficazmente a tua base? As questões 

e do terrorismo. Por fim, os Harkonnen são um são numerosas e os problemas também... 


povo cruel impiedoso, tanto com os amigos 
como com os inimigos, por causa da sua enorme 


sede de poder. Escolhe bem o teu campo! UM WARGAME PALPITANTE 
Uma gestão rigorosa do dinheiro, 
UMA CONQUIS TA A LTIAMENTE dos equipamentos, planos de ataque astuciosos. 
ESTRATÉGICA... Toda a tua inteligência é posta 


a uma dura prova, neste jogo de muita acção. .) 









Es tu que diriges todas as operações! 
O teu objectivo é de te instalares e de tomares 

o controlo do planeta. Não conheces Arrakis 

e é a pouco e pouco que vais descobrindo a sua 
paisagem com as suas extensões de areia, 

de dunas, das suas partes rochosas e os seus 
campos de spice. Os teus engenheiros - 
podem construir diferentes tipos 

de edifícios (central de energia, oficinas 
de reparação, fábricas de construção 
de veículos, quartéis para os soldados, 
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“a Eddy precisa da tua ajuda! 

0, O seu apartamento está cada vez em maior 
desordem por causa dos intrusos, 

muitíssimo curiosos. Alguns estão vestidos com 
ELG RR TEVE CR CER TEREI REM EEE TO) 
pelas chaminés, e estão por vezes armados! Outros 
vestem uma espécie de unilorme, como 
se fizessem parte de uma seita ou alguma coisa 


no género, — RE ent 
e os óculos escuros 4 | a | 
que usam sobre Rd RE mm. as 
o nariz não são muito [MM Wi 2a | 
claros! Isto é para | my PUTA = á! | 
os mais vesgos, '. , VE Ei | 








porque há outros... a 
Para assegurar a protecção 

Ni dos inquilinos, o Eddy construiu 

y + alçapões um pouco por 

| toda a parte, sobre o solo muitas 
f e eficazes armadilhas. 


| y Ocupasses, com ele, da vigilância 
— dos diferentes andares... gostarias? 








INQUILINOS FORA DO COMUM! 


Nenhum proprietário gostaria de ter inquilinos 
como eles! Todos são bastante especiais 

e francamente divertidos. Há um grupo de jovens, 
completamente vadios, que cantam sobre 
músicas heavy metal e dançam esperneando 
como brutos. Quanto ao seu aspecto, é melhor 
nem falar! Ah, estes rockers! Há também um bom 
avózinho, que passa o tempo a fazer 

biscates e a bisbilhotar em todo o lado. Então, 

se o apanhares em flagrante, não hesites 

a mandá-lo para um alçapão! Há também Brutus 
e todos os outros, por quem uma rapariga 

loura se apaixonou... Palavra de honra! 
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“á É a MEGA-CD me MEGA-CD-m-ME 


QUEDAS DELIRANTES... 


Que prazer esperar um passo em falso 

de um destes intrusos e primir um dos teus 
botões (o bom) para vé-lo escorregar 

para um buraco! Isso agrada-te, hem? Vé-los 
desaparecer assim, dando imensos 

gritos e a reclamar! Então, sé rápido, passa 
de uma câmara para outra, para que 

nenhum te escape, e faz-lhes a vida num 
inferno! Com o mesmo princípio 

que Night Trap, Double Switch demonstra 
mais uma vez as qualidades 

do Mega CD e o interesse desta nova geração 
de jogos interactivos! Repara bem que 

a realizadora das sequências filmadas do jogo, 
Mary Lambert, é também aquela 

do famoso filme de terror Cemitério, baseado 
num romance do deus Stephen King. 
Prepara-te para viveres aventuras num ambiente 
inquietante... Quanto ao jovem louro, 

Eddy, trata-se de Corey Haim, a estrela dos filmes 
de adolescentes nos Estados Unidos. |) 
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chas que será possível que exista alguma 
parte no universo, sobre um planeta 

tão belo como o nosso, seres vivos parecidos 
connosco? Se sim, ocorrem-te certamente várias 
questões. Por exemplo, qual seria a sua aparência, 
seriam pacifistas, qual seria o seu nível intelectual 
e científico... ou ainda, qual seria o seu 

prato favorito... tantas questões que permanecem 
suspensas e que abrem o caminho a numerosas 
suposições. Mas dentro de 10 a 20 anos 

ou mais tarde ainda, se calhar, teremos respostas... 





NUM FUTURO PRÓXIMO... 
MUITO PRÓXIMO... 


Ninguém ligou e a notícia, apresentada no Telejornal 
das 20 horas, da chegada à Terra de extraterrestres 
perigosos não foi tomada a sério... Mas, 

contudo, era mesmo verdade! Tornou-se então 
possivel responder a algumas questões: 

são uns camafeus, ou melhor, são seres detestáveis, 
não são nada pacilistas, são muito inteligentes 

e desenvolveram armas e robôs muito 

poderosos. Por fim, o seu prato favorito é 

O homem com cebolinhas, quarnecido de batatas... 








UMA EQUIPA DO INFERNO, 
NO INFERNO... 


O teu colega de equipa e tu estão 
munidos de um radar de longo 
alcance e deverão repelir o invasor, 
com a ajuda da vossa espingarda 
laser lança-granadas. Uma arma em 
aço indestrutível! Com um tal 

poder de fogo, é natural que esperes 
regressar rapidamente a casa. 
Contudo, uma vez no local, 

a resistência é tal que a tua arma tem dificuldade 
em destruir os robôs e a furar a protecção 

dos invasores. Então, para te ajudar, as armas, 
as munições e os estojos de primeiros 

socorros, sao-te atirados por um helicóptero, 

à medida que avanças. Uma ajuda 
verdadeiramente bem-vinda neste inferno, 

onde tudo explode à tua volta. 

Este shoot-em-up em que posicionas um visor 
para alcançares os inimigos parece-te 

muito atraente, não? Para um ou dois jogadores, 
deve-se jogar apenas com um comando 

mas espera pelo nosso próximo “Zapping” 

para teres uma confirmação. .) 
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uais são as razões pelas quais uma 

0, pessoa pratica artes marciais? Para se divertir, 
para manter uma boa forma fisica, 

ser respeitado pelos outros, tornar-se um campeão 

e ganhar muito dinheiro... a lista poderia ser 

ainda mais longa! Se Ryo e Robert se tornaram 

excelentes combatentes, nunca foi para 

difundir o Mal, pois a sua divisa sempre foi: “Ser 

forte para ser útil.” Eles teriam gostado de nunca 

ter feito uso da sua força, mas o destino 

quis que acontecesse de outra forma. A jovem 

e sedutora amiga de Ryo foi selvaticamente raptada 

e o dever deles é salvá-la! Antes de começarem 

a combater, Ryo e Robert colocam a sua mão 

direita sobre o coração; é a mão de ferro sobre um 

coração de bondade. A mão de ferro, pois eles 

dominam numerosas técnicas que podem ser mortais: 

sobre um coração de bondade pois estas técnicas 

destinam-se apenas a servir causas nobres... 


JOHN JACK, MICKY 
É OS OUTROS DELINQUENTES ... 


Ryo partiu sozinho para enfrentar uma horda 
de combatentes. Embrenha-se nos quarteirões 
com pior reputação, onde vivem individuos 

da pior espécie. Sabe que aí encontrará a resposta 
a sua questão; onde se encontra a sua amiga?! 
Dizemos frequentemente que mais vale conversar, 
mas desta vez é diferente. É preciso bater 
primeiro, para obter as respostas. Ryo é portanto 
levado a maltratar vários delinquentes, 

para que, por fim, possa descobrir o esconderijo 
em que a sua amiga se encontra prisioneira, 


























SOBRE OS FRAÇOS 
DE STREET FIGHTER... 


Mortal Kombat, Eternal Champions 
e Art Fighting, aqui tens 

uma bela lista para não citar 
mais de trés. A série continua 
e não nos queixaremos. | 
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tão esperada continuação do célebre 
A | Another World para Mega Drive, 

acaba de chegar para Mega CD. O titulo 
desta nova aventura: Heart of the Alien. 
Este CD reagrupa o primeiro volume 
dos dissabores do professor Chahi que acaba — 
se bem te lembras - numa enorme interrogação: 
gravemente ferido, 
ele consegue escapar 
da fortaleza, ajudado 
pelo seu buddy 
extraterrestre, numa espécie 
de dragão voador, 
sem que se consiga perceber se existe ou não uma 
hipótese de voltar à nossa dimensão... 





“MACDLROU BA” 


Para os conhecedores e fãs deste fabuloso jogo 
de aventuras, “Macdlrouba”, é a palavra 
pronunciada pelo buddy na altura do seu primeiro 
encontro com o professor. E uma expressão 

que podemos traduzir, sem nos enganarmos muito, 
por “segue-me!”, na sua lingua natal, 

Em Heart of the Alien, este ser estranho passa 

do papel secundario para o primeiro plano. 

A história começa onde termina o precedente. 

O dragão voador montado pelos nossos 

dois companheiros, descreve uma grande curva 
no céu, com uma paisagem montanhosa, 

se colocar no centro do ecrã, um pouco retirado 


das ruinas de uma povoação. 
O buddy avança, com 

o professor nos braços, pára 
e lembra-se do tempo 

em que a paz reinava sobre 

a aldeia, a sua aldeia. poda, 
Em Flasback, a imagem torna-se preto e branco, 
e o espectador descobre cenas 

do quotidiano. Depois o regresso à dura realidade 
onde o buddy, com uma lágrima no olho, 

decide vingar os seus, e por que não, salvar 

o humano a quem deve a vida. 





NO SEGUIMENTO LÓGICO 
DAS COISAS... 


À primeira vista, o espirito Chahi, único programado 
do primeiro episodio, foi perfeitamente 
respeitado. Os grafismos são um pouco mais 
rebuscados, durante os efeitos em 3D, os efeitos 
em perspectiva (ver a fotografia onde o buddy 
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corre para evitar os lasers de um carcereiro, OIT 
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situado num plano secundário) foram acrescentados Nh Wi | Way AA VEM 
para aumentar o interesse do jogo. wA! a 
O jogador volta a encontrar a atmosfera 
característica tão angustiante de Oul 
of this World, com grande prazer. Um nota posiliva 
lambém para a animação, mais fluida 
e mais rápida, sobretudo a partir do momento 
em que o buddy se serve do seu chicote 
ou quando se põe a correr. Sem dúvida alguma, 
um próximo “Zapping”, muito 
esperado, tanto por nós, como por vocês... | 
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A CIDADE EM PERIGO 


O coronel Brown e o seu cruel cientista 
criaram uma substância verdadeiramente diabólica. 
Os seres vivos que toquem neste líquido, 


ois é, rapazes! Nunca mais | 
vão acreditar em mim. 
No entanto, é a pura verdade! |, 


Jogava à bola, como habitualmente, 
quando vi o que se estava a passar. 





Segui a minha bola por uma ruela sombria, transformam-se em monstros pegajosos, o que 

e quando lá cheguei, não me cheirava é decididamente trágico. Olhem so para este 
muito bem, era assim como caixotes do lixo. cãozinho, com olhar triste e tímido, e reparem bem 
Vi um homem, todo de verde, verter naquilo em que ele se torna, um ser 

um liquido no chão. Que não tinha um ar muito disforme, com um odor fétido. Com centenas 
claro, era evidente. Depois de ter apanhado de ratos e morcegos, não lhes será 


a bola, já não era feita de plástico, era ainda muito difícil tomar o controlo da cidade! 
redonda, mas tinha-se tornado mágica! | 
Este liquido é perigoso e a situação pode piorar. 
É preciso alguém muito corajoso para 
tentar fazer com que tudo isto acabe. Com a minha 

E E bola, não 

Hold deverá demorar 

à À muito, eu 
combaterel 
os malvados, e isto, 
sem perder 
mais um instante... 
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FUTEBOL NA RUA 


Com a cabeça, ou com os pés, o Marko 

pode fazer tudo. Pontapé vigoroso ou com efeito, 
e também devoluções, Como uma tal 

agilidade, ele deve mesmo sair-se bem! Na rua, 
nas caves e nos esgotos, nas fábricas, 

no circo ou na floresta, Marko devera permanecer 
em pé, para poder disparar sem cessar. 

Os inimigos serão numerosos e não se deve ler 
medo deles. Com um pontapé 


ICRADNOR ROAD JR 
LRADNOR ROAD, | E pe 


MARKO DE DOMARK 


Se gostas dos jogos 

de plataformas e se és 

um apaixonado por futebol, 
começa já a pór-te em 

forma, para poderes receber 
Marko's Magic Football. 

Num próximo “Zapping' 
descobriráas mais 

coisas e ficarás de boca aberta 
com tantos trunfos! ) 





MEGAFORCE 25 





osmic nasceu a 33 de Fevereiro o E UM JOGO DE ARCADE 





ú de 3091. E uma pequena e simpática 
personagem, vinda directamente Entre cada cena de aventuras, 
dos confins do espaço. Encontra-se num planeta deves atravessar uma fase de arcade 
desconhecido, chamado Linoleum, no qual na qual poderás 
ele terá de resolver numerosos enigmas até que coleccionar bombons, 


possa escapar e voltar ao seu planeta. e fica a saber que 
assim que juntares dez 
bombons ganhas 


UM JOGO DE AVENTURAS... uma vida suplementar. 
Entretanto, 
Diriges o Cosmic com a ajuda de comandos desconfia dos vários 
directamente saídos dos jogos de aventuras, inimigos que te vão 
De facto, não controlas a tua personagem, mas sim — barrar o caminho. 
— uma pequena A equipa de Codemasters 





“| seta-cursor incluiu ainda 
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“n : | que podes pór no cartucho um minijogo E. v 
= sobre qualquer no qual dois 
objecto jogadores sob a forma 
| representado de dragões se 
no ecrã. Assim que  defrontam num 
| puseres a seta labirinto, lançando 
É no objecto bolinhas à cara 
ou na pessoa que escolheste, podes ir buscar um do outro. Tal como 
ao leu vocabulário um termo a aventura do Cosmic, 
(“olha”, pega”, “fala”, “dá”, “utiliza"), para que este jogo é muito engraçado 
possas recolher informações e acessórios. e divertido... 
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AS DIFERENTES ARMAS 





Começas com uma pistola de sais goípes, mas o durante o combate, 


hegou 

o momento de 

entrar em acção 
e fazeres a tua arma 
Jalar para impor 
dos homens o respeito 
pelo que é justo 
e equitativo, Ha já muito 
tempo, os criminosos 
puderam fazer aquilo 
que queriam 
sem qualquer receio 
das autoridades, que 
se mostraram incapazes 
de omar as decisões 
acertadas. Agora, 
chegou a altura de pores 
tudo em ordem 
e limpar a tua cida “lo ATT 
de todos estes, es. 
Integrado mma equipa 


de ig 

especial da olícia, 

“as tuas missões são 
diversas, mas as ordens 
são claras: e ninar, 
sem qualquer reserva, 
os bandidos d etodos 
Us géneros, lt 
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PAM 
Missão 4 = Os traficantes de droga 
elos escapam de helicóptero: 


destrói-o! Tens q possibilidade 
de treinar em qualquer missão. 








tões j 
u trafi icantes 
de droga. Po 
atua única arma, mas 
com mais carr egadores, 
do que são precisos, ar 
vais enfrentar os mais 
poderosos inimigos 


disparar para 
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Depois do assalto no cais e no barco, 
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encontrarás oulras armas mais poderosas com um numero malor de cartuchos. 








Missão 5 = A fábrica de produtos 
químicos. Alira para clima do carro para 
destruir o aijmamônio. Cada missão 

o dividida eim várias cenas e à conário faz 


scroll para a direita Ou para 
"ad esquerda, sem que interverhas. 





ANIMAÇÃO 


Modo da ecdrey [A MANEJABILIDADE 
“Treino dv tiró PLA ÇIE q 

a cinco tipos 

de alvo (fixo, 

movel, 

pequeno ou 

grande). 


Sé preciso quando disparaa 
(ndo males os peões ou os reléns) 
e não desperdicos as [uas 

“balas para subires de posto, depois 
passa à outras missões. 


Missão 2 = A mafia chinesa TE | NAM 

Além das balas, deves evitar as lacas, Missão + — Os piratas do dr, 

Recarrega a arma rapidamento, bn O E A cg 

premindo o botão C. Defrontas um ou "Uitcil , com um qu dois jogadoras, 

boss no nal de cada missão. Ada o manipulo ou pistola, Put 

] AMI ASTUCIA: sobro à palavra "Oplion prime 
o bolão C para sor invulnarival. 


LARA a ma 


Lind 


N NM 
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Stage 1 = Escondo-te 
o mais baixo possível por duas 


vezos e depois sobo 

o mais alto que consigas para 
evitar as chamas. 

Repete Íslo trós vezes, para 
ovitaros o perigo. 




















do debtos atua 
amada | nas e 
mãos do M, DR É 
pois só Deus sabe ) que E B E - e asa 4 dd A. | RR 
the poderia dcontecer! o e, o q PR 
Mas tu nem pensas, | d- o 3% 
no assunto, pois | id 
só à ideia revolta-te WA 
o coração. Ela é tão Ju 
querida etão jovem, va 
Ô pai dela, retde h 
Erehwon, também foi 
aprisionado, e tu, K 
 ipondenda (OU Seu 
pedido de ajuda, 
irás seguir na direcção 
do castelo com o teu 
equipamento. 
Os monstros são muitos 
ea astúcia do teu 
adversário não te deve Estás no espaço! Atira sobre tudo 
fazer perder a cor fiança, que mexa, avança. recua, sobe ou desce... 
Mas aquilo que mais 
temes é o próprio rei, 
Ele não sabe que 
afilha te ama e quer 
casar contigo, Para elos | 
és apenas um > 
aventureiro, sem. À 
fortuna. Deverás salvar | 
a princesa e entregá-la MO ALMA! 
] ao pai e partir | " nO, tm da 
crelamente, para AA RAL UVA AO 
| pre rvares 7 po RR dO 


MN 
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te m o atá COMENTÁRIO 
ni | , (Ol | | - ay | 
Rg cdi te TAL 


Depois de Tiny Toon, Sunset Riders e Tarta- 
rugas Ninja, a Konami lança outro sucesso: 
Rocket Knight. Neste jogo, estão reunidos to- 
Stage 4 - Tal como = dos os Ingredientes para obteres uma verda- 
no ténis, bate nas bolas deira bomba num cartucho da Mega Drive. 
Pes to datada io A variedade das músicas e dos sons, só se 
Igualam pela extrema manejabilidade. Os ce- 
nários são completamente inovadores, Fre- 
quentemente em 3D isométrica, sem o ser 
totalmente, o conforto visual encontra-se lar- 
gamente melhorado. Mas aquilo que espanta 
mais é a originalidade. Hocket Knight não é 
um simples Jogo de plataformas. 8 bem mais 
do que isso. Com aventura, multa acção e um 
pouco de shoot-em-up, METER: imenso, mus 
da-se constantemente de região e de forma 
Stage 7 - Numa nave de avançar. Mas bem melhor do que as pala- 
espacial - Destró! a pequena bola vras, apenas o cartucho te poderá, a partir de 
que saí de um dos lados | agora, convencer definitivamente! 


do monstro, Ele virá à carga A 
multas vezes... Para jogar com urgência, 


A q 
n 
À 


O carro avança sozinho e lu doves 

subir para ole, doscor ou 

avançar direitinho para evitar os espinhos 
o apanhares os diamantes. 


Uma prova 

do rapidez (não é a única) 

na qual tu deves Stage 3 = 

sair o mais rápido possivel Trepa para 

pois as paredes | dlravossaros! 

descem o arriscam-se Será 

à esmagar-te! necessário 

Utiliza o tou renctor | descer 

tendo atenção por vezes 

de não ressaltar no mau para não 
sentido e partir batores com 
a aa em marcha atrás. d cabeça. 

si a de pf do ai da d 
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rodo LIA ) 


PES] roger rerarTam 
qua NEGI 


, = 
| LD TR SATAN 


É ti tint 
h “rãs Er qa ' | | 
e. AY arma 


|) n | | 
Ú o” NR 
E 1 a 


Te 1. cas 
DP Stage 5 - Se conseguires subir 
= para o teu robó, combate dando golpos 
Qro com os braços e recua ou avança NA hio É 
SD 0. 02 ND À para manteros a distância. Uma conida | , Ah Hh 
louca para chegares ao teu robó! Ul! VBR, VI N ty N Au 
as E ELLJESLISAA at 


A a + UNE da H MANEJABILIDADE 
' di te ú a A ara " | % ai t 


X Ú +! 


“. arAastatnnas DAI ES ST 
Em cima, a água esqualdante Lea did Abras 

| quase chega nos teus pós. Em baixo, | Cá está ela! Ela é verdadeiramente 
a água acabou de descer. | linda, mas o mesmo não 

| Um percurso durante o qual deves por | poderemos dizer do porco que está airas 
vezes avançar seguindo | dela,... Para te agradecer, ela 
unicamente o teu reflexo sobre a água. lança-to um feitiço para to dar ainda mais 

E 5a coragem e eliminar este monstro, 


om "A. 
E REPENTE NS O A 
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PS - E 


4 h 
The h I 
11h MO MIRA tt 4t% | A ê -— -— = 


AY A 








| p 1 o. AA AM MA MA AV A 14 UA tiLi LOU ) me 
Rito A , | NA NANA RACER MIN EI “W Es o 
AI À A E [Rc7 & MASTER SYSTEM-A-MASTE ii 
| RO Dee - - 
pr egos rdio = m 
| — RE º dede El TS ra ade ade -— do 
a M psd A ie 
ESCONDIDAS... | 
' ' F kh La a y 
na Ls 
ali Ee no.e E RE E Quebra os blocos v 


para encontrar, mas atenção 
às surpresas desagradáveis. 


teu volho inimigo SEIS a PERIGOSAS! 


' E Aqui tens fodas as opções: 
Trickster tomou Nas ruas de Central City - Pizza para voltar a subir 
? ' “en d vital! , 
o controlo de Central com os gangalers a perseguirem-te o A dy 
Nu! o , h Pontos especiais do bônus. 
Civ A partir de agora, ele nas montanhas Fussas, — Tempo suplementar. 


nas cavernas com antiguidades, 
Co presidente da Câmara €, h nos laboratórios, no mio 


Maid “ sh M 
de todos vós, coma ajuda o 
de todos vs vadios. | 
Para salvares a cidade, 
captura-o com a ajuda 
das informações 

| Vea pela, tua 


- Salvaguarda da tua posição, 
- Ataque turbilhão. 

- invencibilidade temporária. 
- Continuação suplementar. 
— Vida suplementar. 





| 


y À 
AS OPÇÕES VISÍVEIS... 


= Flash para ganhar pontos. 

- Distribuidor de energia. 

- Interruptor para abrir a saída 
do nível. 















E 
W 
o o A] 
À Wresenseseromerao nt Lentaadeo MARAR 4 I 
Wisgdi 
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TO VM 
= A N | , 


Podes saltar, baixar-lte, 
tornares-to um turbilhão 
o lazor ataques vibrantos. 





COMENTÁRIO. 

Os tás de BD vão reencontrar aqui o seu he- 
ról, em seis níveis onde ele deverá combater 
o seu Inimigo de sempre, Trickster. Apesar 
de um número de movimentos muito impor- 
tante, Flash responde ao dedo e ao olho. 
Acompanhado de uma música excelente, a 
acção é atraente e mexida. Para além disso, 
graficamente, Flash corresponde à BD, 

O que se pode pedir mails?! Bom, um desa- 
flo um pouço mais dificil e teriamos ficado 
completamente satisfeitos! 





+ PLATAFORMAS 4 


EDITOR: SEGA 


TAMANHO DO CARTUCHO: dMb 

DIFICULDADE: MÉDIA () 
NUMERO DE NÍVEIS: 6 

NUMERO DE JOGADORES; 1 


PASSWORDS: NÃO | 
CONTINUAÇÕES: NÃO 
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RECIPTARIATES j 
RODADA O HE 

Í EIERIERO vi já 
Fl RRACIRAAAS dr 
, [EIRTIRRO di 


FRRRRRT é IE 
FRAME LEO 
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jo | PUIPLNRRLAIT 
ELITE ho TA TI , 1H] RA AR 
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De Mark 


eu” 
(ARTE k 


MEGA FORCE não val lazer a 
afronta de vos explicar o que 
é Star Wars, estejam descan- 


sados, Em compensação, as coisas 
têm de ficar bem claras: trata-se 


apenas da adaptação do primeiro. 


episódio; não é, portanto, o comba- 
te contra Darth Vader. Aqui deves 
libertar a princesa, após teres esca- 
pado do planeta Tatoinne, e final- 
mente destrulr a Death Star, 


UMA ADAPTAÇÃO NUMA 
“BOA E DEVIDA FORMA 


Todas as fases do jogo (ao todo, no- 
ve niveis) são tudo referências evl- 
dentes ao lilme, que qualquer ama- 
dor mediano reconhecerá sem pro- 


COMENTÁRIO 





blemas. As cenas de acção alternam 


com as cenas no Interior da Falcon 
Millenium, sendo o geral embeleza- 
do por pequenas demos que lem- 
bram as fases mais importantes da 
obra cinematográfica de Lucas, [) 
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GRAFISMO 
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teia À 


“Norte. Tenta destruí-los, com a aju- 


OPCOES 


IM À k 


| pe 





BLOC JD E BONUS: bol 
Ei os | alo Sp Tal Hj Th E no! 7 E P 1 ui 


F F 
| TT 
“DUM . [Ee 


| OMBA P INGUIM. Ji: 


| BAL z) “E OND: ata caixa E 
rei om lia sítio, so f 
ES Li 7 JR. Ta ENE ER GIA, 

91 eu R ob 


ARMAD JRA A. OVA DE BALAS: 
som À ] rm neo ] [fe 7 

, protegido dos adversários du 
so terrivel Dr. Maybe Infiltróu-se um determinado tempo. 
E Pa fábrica de brinquedos do 


1 + Pai Natal, situada no Pólo 


ASAS: levinia voo 
| “movir ti nt [=| [ | | IO ar 
Fel E IL F * DOLIFR F F F. E 
já-te uma vida suplementar 
Gl A UM + Bal J FA: 4 


da de bombas camufladas em pin- 
guins. A tua missão, caso a aceites, 
é impedires a explosão da fábrica! 
Boa sorte... guarda ou par 


E e AD ca pd 
“CAlio” no o É Tem 
TESOURO ESCO, [el 
l 


COMO PROCEDER? 


Três vidas, com três barras de ener- 
gla cada uma, para começar, e duas 
continuações. Nove missões de sal» 
vamento nas oficinas de artigos de " 
artigos de desporto, peluches, doces, | E A pi | A 
jogos ATO Tn GUNGNA ho o ! | | e 

nho, jogos de soc o, artigos | À o | 
de pintura e de desenho... Podes-te ty | 11 o, | :W 
baixar, saltar, esticares-te ou pendu- a! ' b | las E ts | W Na) ' ' 
rares-te no ar. Esmaga os teus ad- codena | bocod 
neficias ainda de uma tonelada de 
opções, por Isso, dá uma olhadela 


versários saltando um certo número 
ao nosso quadro... 1 E 7 TT TS 









de vezes sobre a cabeça deles. Be- 
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comentador: 

“Senhoras 

é senhores, 
estamos todos aqui 
reunidos esta noite, 
para assistir a encontros 
muito particulares, Sim, 
vs dois melhores 
Jogadores de 27 equipas 
da NBA aceitaram 
encontrar-se numa 
prova muito especial, 
Ndo me demorando 
INGL, PEÇO-VUS que me 
ajudem à receber 
vs jogadores... sun! Cá 
estão os Bulls, força, 
Bulls! O lance de saída 


vai ser dado para quatro 


quartos de tempos 

de três minutos cada num, 
É polca, mas como. 

ido apenas dois em cada 
equipa, compreendem 
que as partidas 

serdo bastante duras, 
Os nomes das equipas 
Já foram tirados 

d sentes os Chicago 
Bulls vão defrontar-se 
com os Knicks 

de Nova lorque. Uma 
vonsa é certa, 

us jogadores não vão 
Jueilitar mesmo... 


de faltas. 


A batalha é, por vozos, 
muito dura e os jogadores 
acabam com o rabo 

no chão. O árbitro 

não apila neste género 





BREa 













Consaante a sua posição e as suas 
carmeteristicas (velocidade, lançamento de três pontos, 
smash e defesa), o jogador pode efectuar 
lançamentos especiais, com torsões o saltos 
“E perigosos assim que prime o turbo. 

Podes inserir as tuas iniciais para entrentaros 
as outras equipas e obteros 
uma password que te permilira 
=] continuar a lua progressão. 
| Podes mudar de equipa após cada partida. 














Assim que 
um jogador taz 
três costos 
consecutivos, 
passa-se 
qualquer colsa 
mágica... 

| Desde que ele 
toque 

na bola, esta 
transforma-se 
numa tocha! 



























Normalmente, não poderás 
ver o campo na sua totalidade. 
O ecrá laz scroll à medida 

que os jogadores se movem. 
Actualmente, vás oito 
jogadores, mas na realidade 

é um frente a lrente, 

dois contra dois. Em caso 

de Igualdade, no fim de uma 
partida, há prolongamentos, 





Sem turbo, os Jogadores 
“| não saltam muito alto, 
o] € 05 lances são normais. 


















4 bola não pode 

sair dos limites do campo, 

e os jogadores 

também não. O árbitro 

apita se recuperaros 

| uma bola que Íria reentrar 
no cesto ou se | 

aconsorvas durante 

muito lempo. 

Uma pequena seta 

aparecerá para te indicar 

onde se encontra 

o teu jogador, caso não 

esteja no ccrá. 








































Esta fotografia representa a visão real 


que lhe permite, assim que é activado, 
fazer lançamentos fabulosos o passos dilicois 
| do interceptar. Aqui, os espectadores 

ficaram em delírio, pela força do lance! 


iram — - 
th 4" AA 
| Ny AMENA RLL TAN 


NBA Jam não é uma simulação de basquetebol, mas 
sim um jogo de acção desportiva! A hível sonoro, é 
quase genial, mas falta-lhe um pouco de ambiente. 
Os grafismos são soberbos com grandes jogadores 
e um ginásio resplandecente, Dos smashes, nada a di- 
zer, São simplesmente maravilhosos e repletos de brio. 
Em contrapartida, é uma pena que os jogadores não 
laçam passar a bola entre as pernas, e que não evi- 
tem os adversários, fazendo rotação sobre um pé. É 
de notar também que, por vezes, os jogadores correm 
um pouco para qualquer sítio, À parte disto, é Iluido e 
rápido, A manejabilidade é facilima e muito agradável, 
Um jogo que agradará a todos, sobretudo graças à op- 
ção para "Quatro jogadores”. Antes de nos despedir 
mos, apenas uma pequena referência sobre a duração 
de vida em NBA Jam; a nosso ver, é um poltico curta 


ECO armação 


que toras no ecrá. Cada Jogador possul um turbo 
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Comentarios 


(7) | entusiastas e bons 
G [ER [E] 


GRAFISMO 


Jogadoras 
diferantpa (Cor, 
tamanho...) 

é um beto ginasio, 











einito 


| Um grande 
nãos amanis! 








MANEJABILIDADE 


Uma Granato 
simplleidade 
pará uma maior 
diicuioia. ue, 


O DESPORTO É 
EDITOR; ACCLAIM 
TAMANHO DO CARTUCHO: 16 Mb 
DIFICULDADE: FÁCIL 
NÍVEIS DE DIFICULDADE; 5 
NUMERO DE EQUIPAS: 27 
NUMERO DE JOGADORES: 1a 4 


PASSWORDS ; SIM 
CONTINUAÇÕES: NÃO 


A belbza dos smashes. 
Os comentários durante o jogo. 


A rapidez das acções. 


H Nem sempre 
= sabemos onda estamos. 


EB Muito poucas combinações. 


om 


REA A 
PCR 
NL AT 

















PER 
E! UEL À H | AI 4 d À 






No navio (primeira missão 
multo secreta), liberta 08 
rofóns e desactiva as bombas 
escondidas nas malas do 


Metro ame 





N MN pi lo 
| doador que assumiu 
“da forma mais brilhante 
wpapelde James Bond, ) 
| pá altura para vencer, 


Numa plataforma 
por cima da fava, 
Luma sola 
indicar-fe-á 

qual a direcção 
a seguir, Leva 























NA 





N 
como el soube fazer MN mai ir 
A com imensa elasse nos a cabeça à qualquer 


um, para prevor 
evontunis 
confrontos com 
ospiões disfarçados 
de colontalistas 

e COM UMA 
automática na mão 
Esta é uma pequena 
parte de um 

dos ultimos niveis, 
revolada 

E especinimente para 
“0 li caro feitor! 


Seves filmes, dealers, e membros: 
“do Polvo, “ seita Mal, | 
temida pelos: seus projectos | 
de de SRA do planeta? 





foda a AvVONILFA SO FoSUMO 

a um duelo (é o titulo!) 

com os mafiosos da esquina, 

O montante da cabeça 

a prémio de James não para 

de aumentar do longo 

e à medida das missões 

Ata aos 500 mil dólares! 

À menos que sejam 500 mil 
o. À pontos de bónus, em 

mais vidas suplementares 

que lu poderás recolhor 

durante os níveis de bonus 














* selva equatorial 
e cortos 
membros da selva 
urbana esperam-to 
mosto nivol, 
Agarra-lé bem 
PERICE E 
mesmo acima 
das sequóias para 
foros uma visão 
E mais global 

| dos problemas 
que te arriscas 
a encontrar. 
Um limito 
de salvaguardas 























O O 





pará os gloriosos fins 
de niveis, num estilo parecido 
com a Hoda da Sorte, 








Petar aa toi prevista Rets GEAR E 
para ajudar o herói, R 
tar + Uma desgraça P ”. 
TUM -aF ER ELE chega A 53h SN 
LEDEM TetpiMo tão deprossa.. o vm 
| ia ho = ai 
“E Co SOM JM ORAFISMO ) À ANIMAÇÃO ) (MANEJABILIDADE 
JMENTARTO + DESPORTO 4 
Para este Jogo, propomos-te participar num |. ONO ss eh 
ta a DC t 
quebra-cabeças UM pouco especial. Desor- |. DIFICULDADE: MÉDIA [ | 
denado: R-O-F-G-A. Deixo-te adivinhar, dan- E! IV A PA AN 3 
la. a as | | NÚMERO DE NÍVEIS: 7 ) 
| do te indícios: som fraco, piscadelas, | NÚMERO DE JOGADORES: 1 
“| animação lenta e manejabilidade fraca. PASSWORDS: SIM 
LA! Então? (Resposta evidente: FRACO) E CONTINUAÇÕES: 2 
] Vil À MALI PAM Wi 1 EN q LCA 
| | A À | [ VA | ; | | 





este jogo tu és o 

7-800, um cyborg R 

ultra-aperfeirçoado 
que se parece imenso com 
um actor americano que 
agora não me lembro bem do 
nome... Em contrapartida, acho que 
O seu irmão se chama Willy. Seja o 
que for, tu vens de um futuro próxi- 
mo devastado por uma guerra horro- 
rosa entre os homens e as máquinas. 
Nu como um verme, desembarcas em 
L. A, há cerca de dez anos. 
































A tua missão: ir a Rodeo Drive, ao 
pe de Beverly Hills, para roubares 
um fato da Dior! Não, estamos a brin- 
car! De facto, o primeiro nível con- 
siste em fazeres uma visita ao café 
da esquina para te veslires e apro- 
priar de uma arma. E que arma! Mu- 
nido de um lança-foguetões Interes- 
telar, e partes em busca de Sarah 
Connor, a mãe de Johnny Weismul- ke 
ler, futuro chete da resistóncia. En- ea e qe? IR 
tim, tu conheces o filme, supaomos... - tr E 


Grande aventura em Game Gear alé 
ão combate final com o T-1000, mais 
aperteiçoado, perigosissimo. Na fun- 
dição, de plataforma em platatorma, 
deverás balançá-lo numa cuba de 
aço em [usão, para venceres. Que 
grande brincalhão, este T-1000! |) 
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o 0% EULEGAFIA CAMERDON 
th dl CANADA CHILE. 
+ a a! COLDOMETA COSTA BICA a 
: BR ESPRUS CZECH. a: 
ENT ME GURTI ISS CDS UH e 
a | = ab h 
o TIONS ENGLAND FINLANO 
=p CEAR Ti] at LTL NTE FRANCE GERMANS 


“q : amd O 


SELECT E OR MHNDRE TERAKS 
FODE THE LEAGUE j 


ELHEO HIJUM  quigi SE LE CT 13 1 A: MIT 


UIT Di QqUENno Apanhado TO [ODAS 08 DOS: alli el os Tu fi “JOJO [o DTeFroco. 
colha entre 64 equipas reparitdas por todo o mundo, oito formaçõe 
Fa H arime: ra DE Debra ] ] far artes. . TUAIFO F veis TE VE focida TE dos pao fofo Dres, CI di é DOS JE [erreno. 


“Org, Hi na o Col, di HNgu: . 


ULTIMATE: co 


hogando mesamo as estatisticas sobr parida om curão, Nunca visito, 





ed F 
Er A ro. EA H 
| Sa ni] T;' CRI = 
| | E bagais masi 
E a — 


Tens tantas opções que não 

sabemos onde meter a cabeça. Ah, os ponaltys! Uma danç 
Um ou dois jogadores com game-link, frenética ou o muro das lamentaçõe 
Tudo está neste jogo! 


hoy ão 64 equipas para escolheres! 


' é A A TEA a 
ELLIS ea * + LR Fr EST | 
o FP rEL Ed 

' SLPEE? 










crer ore Pega na tua portátil da Sega pois 4) e E a bs 
: “chegou a altura de a usares. Se não ida a gar, 
o fizeres bem, já sabes, levas com o UM ME ala io o ie A 
cartão vermelho! Não te assustes pois | | ERIC maio 
a imensidão de opções val fazer-to 
: reviver os momentos desaparecidos | 






trariao anja Os Ee do futebol. O vento, o terreno, as oito PILAR CPC TA a 
DRqUuor CUNdo nad, formações, o carácter dos jogadores | 
(agressivos, mais ou menos defensi- | 
vos, etc.)... a lista é longa, Tal como 
este jogo, interminável uma vez ten- 
do seleccionado a lua equipa. .) 












toldo | para atirar 
bol pé Ep, LF 
lazer passes e pontapes 


do carrinho, 






] LP n lr Mis É . FÊ | 
Fito: Ar | a O cod | 
A Í Ai FR " e Fi q 








OM TÊ ORAFISMO ) É ANIMAÇÃO ) [MAMEJABILIDAD 


+ DESPORTO 4 


19 


Para ti que já desesperavas por um bom jogo 
de futebol, aqui tens Ultimate Soccer. Muitas 
opções para uma realização que podia ter 
sido ainda mais melhorada. O scrolling é de- 
masiado sacudido e raramente segue mais 
do que as idas e as vindas da bola. Assim, 
não te espantes se vires os teus jogadores à 
correrem atrás de uma bola invisivel. 
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anhur imensos dólares 

para fazer explodir 

Val emolaqueiros sem 

nidade, diz-te alguma coisa? 

Basta inscreveres-le 

simplesmente no Road Rash 

va Única ferramenta 

dispensável; tema mota muita 

duto para resistir: TM 

As armus, pais recolhendo 

ao longo da estrada. 

Os devaradores de asfalto 
pãa tem de estur afeta 
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EDITOR: US GOLD 


TAMANHO DO CARTUCHO: 4 Mb ) 
AD DIFICULDADE; MEDIA y () 
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NUMERO DE CIRCUITOS: 5 
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PASSWORDS : SIM 
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A versão esperada de Road Rash para o por 
taul da Sega é um sucesso. A fluidez da anima- 
ção e o desfilar rápido da paisagem dominam 
O conceito continua simples, mas o jogador 
diverte-se imenso, Unica coisa a lamentar: a 
impossibilidade de jogar a dois, simultanea- 
mente. Se jogas com um “mão pesada”, de- 
ves alternar após cada corrida. 


















célebre 
Balsinal 


ilumina 
de novo o céu obscuro 
de Gotham City... 
Precisamos daquele 


que, já por várias vezes, | 


salvou a cidade 

do domínio de bandidos 
dementes. Se o Joker. 
foi um adversário 
temível e muito perigoso, 
um outro excêntrico, 
fazendo-se nomear 


por Pinguim, faz 


renascer o terror 

na cidade, Este homem, 
com origens sombrias 
bloqueou os esgotos 

de Gotham e não teme 
nem a Polícia nem 

os justiceiros 
solitários... Então, 
uma vez mais, Batman 
vai voltar a vestir 

o seu fato de noite 

e equipado com os seus 
Batmarangs, 

as suas bombas 

de lacrimogéênio, a sua 
pistola-fateixa 

e val tentar evitar 

o perigo. Ao volante do 
seu Batmobile, este 
homem está habituado 
a enfrentar todas 

as situações e os dias 
do Pinguim 

Já estão contados... 





Soberbo 
zoom realizado 
graças 

à técnica seguida 
pelo Mega CD = 
sobre o cruzado | 
da capa (lhe 
caped crusador), 
ao volante 

do seu Batmobilo. 



















Alenção, so explorares 
esto edificio, torás de evitar ser 





Quanias vezes conseguirás ouvir 






o ri80 cínico do Pinguim, que signitica aspirado pelas condutas 
o leu insucesso nas tentativas de arejamento que te reconduzem 











de contrariares os seus planos diabólicos? mesmo do começo do nível, 









Às sequencias de acção 
sobre o tecto de um combolo 
om marcha parecem 

agradar aos programadores, 
lembra-te do Indiana Jonas... 







IT TT! 





Os ataques dos aliados 
do Pinguim podem tomar as formas mais 
inesperadas, como este camião 
dos bombeiros, no qual está montado 
um enorme canhão, que guarda 

o fim do primeira nível do jogo de condução, 
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Às composições 
musicais 
ajustamso 
porteltamento ao 
toma do jogo. 








Os teus adversários tornur-so-ão 
cuda voz mais duros, à medida 












E seguramente a 






















parte mais impressionante que se aproxima o covil do Pinguim. GRAFISMO 
“do jogo, a corrida-perseguição, Tal como esto gigantesco 
a bordo do Batskiboal nos esgotos palhaço suspenso, que te bombardela 
de Gotham Cily, que envolve copiosamento com mi Pensei 
de animações de cortar a respiração! missois lelecomandados. Cord sim fodas 
; - . e as partes do jogo. 
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Ro ESTES esa pra see, Eca parto 
“pe “ E. À artudo do jogo, 
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Depois de teres vagueado 

| no labirinto dos esgotos de Golhim 
City. encontras de novo o Inlâme 
Pinguim, Ele val utilizar o seu canhão 
de lama tóxica. Blerrgh! 


fraqueza q esto 
Hiviol, 






Ao longo de todo o jogo, 
encontramos, com salisfação, as alitudes 
tipicas do Justicairo da noite. 
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: Po 
COMENTÁRIO ER 
Decididamente, o tempo não parece afectar o quase mítico justiceiro || GENERO; pr raso 
mascarado, O vingador de Gotham City, imaginado pelo desenhador Bob DIFICULDADE: DIFÍCIL 
Kane, nos anos 30 (a primeira colecção das aventuras de Batman foi RARO a RUE OAO 2 
editada em 1943) é um herói moderno que ainda hoje continua a fascl- NÚMERO DE JOGADORES: 1 
nar-nos. Este novo episódio das façanhas de Bruce Wayne, aliás, Bat- PASSWORDS: NÃO 
man, foi baseado no último filme que lhe fol consagrado: Batman, o Fe- a 
gresso (com a divina Michelle Pfeiffer no papel de Calwoman). Para | cercas 
além de retomar a integridade de Batman Returns editado em cartucho + 
para a Mega Drive (ver MEGA FORCE nº 2), este jogo fol ainda enri- Sequôncias 
o a “. Soborbas em Batmobile, 
quecido de sequências de arcade explorando ao máximo o reforço téc- E uências 
nico que o Mega CD traz à Mega Drive (zooms, rotações, deformações de = a db 
ecrã). O geral é sustentado por excelentes temas musicais. Este título, - SãO verdadeiramente boas, 
com uma realização entuslasmante oferece, de facto, trés jogos em || . A longovidade do jogo. 
um, ao propor-te jogar a parte arcade (corrida-perseguição em Batmo- [E psi tia a 


bile ou Batskiboal), a parte das plataformas (equivalente a cartuchos já 
editados para Mega Drive) ou o conjunto dos dois com alternância dos 
dois tipos de jogo. Este efeito val proporcionar um jogo com uma boa 
longevidade, sendo possivel aumentar a sua dificuldade diminuindo o 
numero de vidas do teu herói. Uma vez terminado, lens o prazer de 
voltar para a parte em arcade que é muito excitante! 
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Val para a esquerda, desce, vai para a direita e desce, 
mesmo até ao fundo, Val para a esquerda, desce, val. | | 
ide a direita, desce, val à esquerda, desce, val à direlr AD] 
desce, val à esquerda e desce na segunda passagem. | 
para balxo, mesmo até ao lundo. Em balxo, val para a. 














teta, desce ainda mais é val sempre pela direita, | j VN 
Chegas a uma sala com uma engraçado crintura. (89); CO ANA MANO 
o Astórite, Fala com ele e parta pola esquerda. MAL AAA 
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CEL DA intitulado, “As Ilhas”, 
“so fundo. Val para a direita até a um erlatai que te dirá 
. jo (87), hi a em direcção 
oo dB ' vi ta e à direlta mesmo 
per até Bilindo, pa o «guardião (88), desce e val 
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Val ao lundo à esquerda, u utiliza a pedra para desceres, 
(84), aprovelta-a para destruires as correntes e as altor. 
rocus, val para a direita à encontrarás uma pedra: um. 
za-a para destrulres a corrente da direita (85), encontra: 
rãs alo eristul-pusse (B6). Traz us estrelas à osquerda, 
volta à subir por causa do oxigénio e volta a descer 
mas desta vez val para à esquerda o desce mesmo o 
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Sida, até ao fundo ae 
dinho e vais desaparecã 
nivel seguinte. 


A 





je e val, de NEN TL OTTO mn eee 
HI ML Hi AAA TALHI | 
um boca- BRR MI LA UAM MM o 
passares ao 







N 
1] 





MR LEIA NAME Ny AN NM A Nm 


À NA N 


Es 























MANEL m | Lu AM 

| ! | , MM 11 To pu AAA MEIA A DI N 
RENUTULIVILTAD! pn Min RALO ELLA RALO possas ir para a esquê | para d est ulíres a corrente, 
RENA a PA com a tua invencibilidad ! lr, desce, val à 
RI ALL PRRRE direita, desce com o rochedBiB E então a um cris- 
dd € MAG] tal-guardião (101). Serve-te Wa Eoahedo para continua- 
res a descer e encontrarás :] oristal-pa » (102). Após 
| Pp passares o guardião, serve-te É Jos Om ar sé jobre a estátua 
e sobe, destrói a corrente, val pê 1a é rca, Are a 


RD corrente (103), val novamente à est À, « ladean- 
, do a parede da direita até à passat ara, kd por aí e 
| Chegarás a uma o a oa | 
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RR E O diam LORD dial Dá um golpe de 
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Val pela direita até no Ri, sobe o corta pela 
passagem da esquerda. Val mesmo até go fundo até so 
cristal que não tem tunção nenhuma (TB), sobe e sulla 
por clima do muro à direlta: faz Isso três vezos 
seguidas. Assim que chegares ao outro lado dos quatro 
muros, desce e encaminha-te para o lundo dé à estátua 

Access granted” (107), continua pela direita até ao 
cristal que dá a invencibilidade (108), sobe Um pouso B 

al pela direita, acautela-te com as correntes, é val pala 
primelra passagem para cima. A segulr, val À esquerda 
am direcção à um outro cristal que dá a oa 
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(109), lorçgando pela direita 
para destruíres as duas cor | 
rantes um pouco mais jonge 
(110). Depois, vai pola esquar 
da subindo sempre e segue 
pela passagem até ao cristal da | “Cs 
Invenolbilidade (111) Continua): am, ad 
pela esquerda, & encontrarás um pos so 
chedo (112), leve-o paro outro lido do fosso e desce 
no segundo bursco, escondendo-te por trás dele. Em 
o 
de até ao cristal que val 
peGlonar a máquina que 
restabelece 0 tempo 
(113), sobe até à má- 
quina e envia um golpe. 
de sonar para clima 
Enio (Idi, a et coma 
E sis! cou (115, 116/1117) 
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fundo à diraita, toma a segunda. 
passagem para cima afé ao cristal 
da invencibilidade (123), desce | 
sempre até ao orintal-guardião | 
(124), desce muis ainda e val pela. 
esquerda, onde encontrarás outro . 
cristal de invencibilidade (125). Val 
pela passagem ao alto, e pela diret- 
ta, até encontrares o cristal:passe | 
(126). Volta à descer e continua . 
pela esquerda, sobe, passa o cris: 
tal-guardião (127), continuam subir, . 
val à esquerda, desce até ao outro EM 
cristal da invencibilidade (120), Pa 4 
da volta a subir, forçando pela direita À 
do! até à saida (129), 1. 












































Desce sobre a esquerda até ao cristal que te dirá para 
cantares no ar livro, pará chamares o Pleranodon (118), 
o que, evidentemente, farás logo a segulr. Este trans- 
porta-te pata outra lagoa (110): descer é vai pely direita, 
16 encontras uma passagem secreta no Interior de um 
destes pequenos vulcões (120). Segue por ela e desce 
até Do cristal-passe (121), sobe a val para a esquerda 
até uma passagem secreta num outro vulção em que 
“lrás entrar do seguida (122). Desco e val mesmo até vo 
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Lódigo: £LRPREUNLE 
Salta à ha à tus esquerda e val pela esquerda até ao 
cristal que te dirá para cantares no ar Ilvre, para chamar 
o Pieranodon (130). Val até à ponta da Ilha que tinhas 
anteriormente reconhecido, o dalxu-te apanhar pelo 
Pierandon que te levará a uma outra lagoa (131, 132), 
Desce até à primeira à direita, val lá ao cristal-passo 
(133), a seguir desce mesmo até abaixo até so cristal: 
guardião (134), Val para a direita, sobe, val à esquerda 
e depois sobe mesmo até acima, até do cristal-passe 
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(135), desce de novo, val tudo para a direita até ao crla- 
tal que te jornará Invencivel (136), À segulr, desce e 
passa o cristal-guardião (137), val à direita, desce, val 
para à esquerda, desce e val totulmente para a direlta, 
não te esquecendo de passares pelo cristal-passa (138), 
volta à Subir, val à esquerda e sobe sempre, até encon- 
Itares O cristal-guardião (139). Sobe, val para a esquer- 
da, sobe nte ao cristal, que já passasto, que dava Invon- 
clbilidade (140), Desce de novo é val pela primeira à 
direita mesmo até no fim, desce até no cristal-guardião 
(141), val para a direita até ao cristal (142) e volta a subir 
mesmo até acima, ladeando a parado da direita, 

O Pteranodon val levar-te a uma outra lagoa... (143). 

A seguir, desce, é o nível foi completado! » 
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Desce atá ao cristal-pagsa (144), salta por cima da ilha à 
tua direita, desce, passa o cristalsguardião (145). A 
seguir, val forçando pela direita, até ao gristal-passe 
(146), desce mesmo até ao fundo (147), val pela 
esquerda mesmo até ao lim, caminhando pelo fundo, 
desce pela esquerda, sobe, continua peli esquerda e 
sobe mesmo até acima, após leres passado uma parede 
rochosa, e encontras a saída pela esquerda, UAM 
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val à esquer- 
“da, sobe mes-. 
Lima até aol: 
ma, ludeando 
| à paredé és- 
“querda tendo 
muita aten: 
“Gão, para não 
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 encontraste anteriormente, espera por ti, É 


ALESEA i 
a [ LEÇÕ 
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e, val bia PR it 52) do saco mesmo. TA abaixo, | 
y | 


À Va a varal torna-te Invencivel graças ao cristal (153), 


“desce mesmo até ao fundo, vai na esquerda, volta a | 


“subir, val à esquerda e desco até do cristal:passe que 
dá invencibilidade | Mah Volta so primeiro cristal que dá 
HA RAN utilizao pela segunda vez e depois val 
hi ela esquerda, passa por baixo dos corais (155), volta a 
in Aubr é hão utilizes o cristal-passe do primeiro cristal- 
guardião pois ainda tens de ir à e Pa A seguir, 
sobe e uliliza-o sobre o cristal-guardlão reencontrado 
(156), e sobe até à uma salh onde à Astérite (157), que Já 
necessário 
“que destruas quatro balões da mesma cor para passar 


do nível seguinte. Um conselho; destrói os balões cor 


de laranja, pois são os menos dificeis. 


RT] 
ct TA HR 


(1h Li 


DEEP WATER | 


AV) 
Has 


CITY OF FOREVER 


Agora que ja recuperaste a 'molécula que faltava, vais 
atravessar dois niveis idênticos fiqueles com o mesmo 
nome. Guia-te pelas fotografias e comentários anterlo- 
res, uma vez que IR foram visitados... 
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Basta-le seguir seroling para Cima, evitando locar bo | 
paredes, ou o que é aquilo, pois são electrificadas (158, 158) 
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À mesma palavra de ordem para à nível 15, segue o 
scrolling, destruindo 08 pllens com o teu sonar (160, 161), 
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Els-te chogado lace ao Grande Mestre, boa sortel Os 
olhos e a boca são os seus pontos fracas... Envia, por- 
tanto, golpes de sonar sobre os seus olhos: são precl- 
sos olto golpes para destrulr um olho, Assim que os 
olhos estivorem destruídos, atacs a boca... é preciso 
lorçar por baixo três vezes, posiciona-te horizontalmen- 
te, À boca val calr, mas reaparece logo: repate à opera- 
ção até que não apareça mais. A seguir, é preciso ata 
car a Ironte cinco vezes... um último conselho: não. 
toques na cabeça e não te deixes tocar pelos allans 
durante o combate! |) 
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Ao longo de cinco meses à MEGA FORCE ofereceu 
45 walkmans aos leitores que votaram nos jogos que mais gostaram em cada 
mês. Os resultados das votações deram-nos a conhecer as preferências 
dos usuários das consolas Sega durante estes cinco últimos meses. No período 
entre o dia 31 de Março e 30 de Abril notou-se que os jogos 
em que a personagem é o nosso amigo Sontc, lutando arduamente contra 
o maléfico Dr. Robotnik, voltou a ocupar lugar de destaque | 
nas preferências das três consolas. Depois de escolhidas as melhores frases 
sobre a MEGA FORCE dos votantes de cada consola, um júri 
composto por elementos da redacção da revista atribuiu um walkman a cada um dos leitores 
abaixo indicados. Estes leitores, e os que ainda não receberam o walkman 
“que lhes foi atribuido, devem entrar em contacto com a redacção da revista, a fim de se informarem 
“da maneira como devem levantar o prémio. Mantém-te em contacto com a MEGA FORCE 
para te inteirares dos novos passatempos onde poderás ganhar ainda muitos e óptimos prémios. 


i al Ê |] = | Í | re 
" ) fa % ; In Soto 
VI ) , EI 4 t TSEHAD & É J | a M é 7 PA MEGA DRIVE 
NR > =. 


* Pedro Miguel Almeida e Castro = 966 01 14 | * Pedro Miguel Pereira = 42 34 86 


« José Filipe Rocha Camarinha = 82 02 57 * Silvia Cristina Marques = 202 07 91 
* Miguel Alexandre Martins Marques = 495 34 08 * Hul Miguel Marques Rodrigues = 921 72 95 


EAR 


Em far 
VE ): 


Este é um dos walkmans 
+ Ricardo Azevedo da Silva = 81 48 84 que a MEGA FORCE ofereceu 
* Marta Melo Pereira = 951 09 70 à 45 leitores quo votaram 


« Paulo Nuno António Ferreira — 236 26 31 | por teletone num 
| jogo da sua preferência, 
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MASTER cscasio SYSTEM 





Estes são os cinco jogos mais 





POS. ANTES vendidos para cada uma das consolas 

NOSTAL KOMBAT 14 1º Sega, durante o mês de Abril 

ESTERIX: SECRET MISSION 24 E a | Como podem verificar os jogos que 

SONIC CHAOS 38 38 SEIA | se estão a vender mais são 

| - MICHAEL JACKSON'S E os que foram colocados no mercado a um 

sAMES BOND 007; THE DUEL Ne 4 | preço muito reduzido sendo 

BACK TO THE FUTURE III BA alguns deles Inéditos em Portugal. 
 MOONWALKER 6. 

SUPERSPACE INVADERS [É 

SONIC 2 82 TE ki ç 

F 1 RACING 9º MASTER MASTER SYSTEM y TEM 

JURASSIC PARK 104 





1.º ROBOCOP VS TERMINATOR 
2.º WONDERBOY IN MONSTER WORLD 


MEGA ASA DRIVE 3.º GLOBAL GLADIATORS 
dida a ] AS DONALD: DEEP DUCK TROUBLE 

















| Ei 5.º DESERT STHIKE 
POS. ANTES O 
E SONIC 2 1 3! de! mia | MEGA | ATA DRIVE 
E STREET FIGHTER Il 2* =| º ns 
MORTAL KOMBAT ho | 1.º SONIC 3 
SÔNIC 3 4º 2.º FIFA SOCCER 
FORMULA ONE 5! 3.º ETERNAL CHAMPIONS 
GLOBAL GLADIATORS 64 4.º CYBORG JUSTICE 
JURASSIC PARK 7 5.º TMHT = TOURAMENT FIGHTER 








| ALADDIN 8 
| MICKEY AND DONALD 9 
| JUNGLE STRIKE 104º 











dh 1.º DESERT STRIKE 
AME == (FAR | 2º F1 RACING 

9 PAIVA REIS AO Re PAI 3.º ULTIMATE SOCCER 

4.º ASTERIX: THE SECRET MISSION 
5.º ROBOCOP VS TERMINATOR 










POS. ANTES 
MORTAL KOMBAT 1 1º 
GLOBAL GLADIATORS 2! 
JURASSIC PARK JR 
DESERT STRIKE q 
STREETS OF RAGE Il 5 
SÔNIC 2 E 
CRASH DUMMIES 7 
ASTERIX: THE SECRET MISSION 84 
SHINOBI II ih 
KLAX 104 



























À elaboração desta lista só fol possível 
com a ajuda de alguns agentes autorizados 
Sega de norte a sul do país. | 
















TITUS INFORMÁTICA — Algarve 
GAME INFORMÁTICA = Amadora 
PESQUISA UM - Oeiras 
BAZAR 101 = Figueira da Foz 
EQUIPOLAR — Porto 
CLUBE DE JOGO - Póvoa de Varzim 
CASA DAS PRENDAS - Barcelos 
DENTINHO = Lisboa 








E = Entrada R = Reentrada 
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| - 
|Olá amigos! Já sabem que estou aqui para vos| 
ajudar com algum problema que vos surja. Se|| 
[precisarem de mim ou quiserem fazer alguma 


|| Sugestão escrevam para: 


UA PFUNLE 


5 ! i AÍ 
TEL) IL 
PTE f. ARE) dj] 
F F 


d Falla 
| Es] PILTIR 


Sócia n.º 17 905 

Um amigo do meu irmão 
Rui disse que os truques 
dos jogos estão nos ma- 
nuais. Ele foi ver e não en- 
controu nada. E verdade o 
que o amigo dele disse? 


Não, não é. 

O que ele pode encontrar 
nos manuais que acompa- 
nham os jogos é alguma 
ajuda para o jogo, a fim de 
não andar perdido sem 
saber o objectivo. 

Uiogo Augusto Henriques 

ÓCIO n,º 24 BOB 

Tenho a Game Gear e gos- 
tava de saber que jogo 
hei-de pedir aos meus 
pais nos meus anos; Co- 
lumns ou Street Fighter 2? 


Infelizmente não vais po- 
der comprar o SF 2 para a 
Game Gear. Mas se gos- 
tas de jogos de lutas tens, 
por exemplo, o Ninja Gai- 
den, o Mortal Kombat, o 
Shinobi 1 ou mesmo o Shi- 
nobi 2. O Columns é muito 
bom, mas não é de luta. 
Luis Alexandre Coutinho 
sócio n.º 13 893 

Gostava de saber se futu- 
ramente haverá algum Jo- 
go de carros de Fórmula 
Indy. E que eu gosto muito 
de carros e como já tenho 
o Senna GP Il, gostaria de 
algo mais emocionante. 
Já agora queria saber se 
não podiam baixar os pre- 


ços dos jogos. Posso-te 
escrever mais vezes? 


Olá Luís. Olha, se gostas 
de carros de corrida, ex- 
perimenta o Formula One 
enquando não sal um de 
Fórmula Indy. É simples- 
mente espectacular. Que 
o diga o Damon Hill... 

Os jogos são “vitimas” 
dos Impostos que Incidem 
sobre eles e do câmbio da 
nossa mbeda, 

Podes escrever as vezes 
que quiseres, Cá estarei 
para responder. 


Lavid Dini 


Queria que me mandassos 
uma carta com todos os 
truques do Street Fighter 
2. Aproveito também para 
te pedir os códigos para 
aumentar o número de vi- 
das no jogo Desert Strike. 


David, logo que tenhamos 
novos códigos eles irão 
para a página dos “Segre- 
dos. Como já disse algu- 
mas vezes, não temos dis- 
ponibilidade para enviar 
por correio truques para 
jogos. Será melhor escre- 
verem para o Clube Sega. 
Pode ser que seja mails 
fácil para eles. 


Laros Jorge 5. Costa 
'onie de Lima 

Tonho uma Mega Drive 

francesa oferecida por um 

primo meu. Gostava de sa- 

ber qual é o jogo mais vio- 


lento que existe em Por- 
tugal, Queria que me man- 
dassem posters do Sonic 
e de outros jogos, assim 
como catálogos de jogos 
para poder escolher. 





Já reparaste que o Sonic 
é contra a violência? Dos 
mais violentos jogos de lu- 
ta não há dúvida que o Mor- 
tal Kombat está no topo. 

Não temos porters para 
oferecer aos nossos leito- 
res, mãs vamos começar 
a publicar alguns na ME- 
GA FORCE. Quanto ao ca- 
tálogo, deves dirigir-te a 
um agente Sega e pedir 
que te deixe consultá-lo, 


Nelson Lulas 5 np 

Qurém | 

Tenho a Game Gear. Po- 
dem mandar-me códigos 
e passwords para os jo- 
gos Ax Batiler e Sonic 2? 


Nélson, já falámos multas 
vezes do Sonic 2 e publi- 
cámos um dossier na ME- 
GA FORCE n.º 2. Truques e 
passwords do Ax Batiler 
já foram divulgados nos 
“Segredos”. Lê os núme- 
ros anteriores e verás que 
encontras ajuda. 

HuUl Miguel de Carvalho 
sócio n.º 15 B76 

Queria saber alguns tru- 
ques para o Kid Chame- 
leon e Terminator. Gosta- 
va de saber quando é que 
o Virtua Sega é editado 
em Portugal. 


Não conheço truques para 
o Kid Chameleon. Para o 
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Terminator, e supondo que 
te referes à versão Mega 
Drive, podes fazer o se- 
guinte: no título do jogo 
pressiona o botão 2 e em 
seguida o botão 1. O ecrã 
fica negro por alguns se- 
gundos. Larga os botões 
e pressiona ESQUERDA, 
ESQUERDA, ACIMA, ACI- 
MA, DIREIRA, DIREITA, 
ABAIXO E ABAIXO. 
Quando te referes ao Vir- 
tua Sega, se o que queres 
saber é quando o Virtua 
Racing chega a Portugal, 
isso está para breve, Da 
próxima vez tenta ser mais 
claro nas luas perguntas, 


Nuno Miguel Pascoal 

ÓCIO N.º db dda 
Existe algum adaptador 
para jogar os jogos da Me- 
ga Drive na Master Sys- 
tem? A Sega está a pen- 
sar editar um Sonic 4? 


Não existe adaptador para 
o que tu queres. É prová- 
vel que a saga do Sonic 
continue. De momento já 
temos o 7,02eo Sonic 3, 
além do Spinball, do Chaos 
e do Sonic CD. 


Hugo Miguel Maciel Babo 
Queria saber se existe al- 
gum jogo de cowboys pa- 
ra a Master System. 


Parece-me que o único jo» 
go de cowboys que existe 
é o Renegade. Penso que 
a Sega não deu muita 
atenção a esse tema já tão 
velhinho, 

Francisco Miguel Almeida 

O Francisco coloca uma 
sério de questões sobre 
as futuras consolas da Se- 
ga, nomeadamente a Multi- 
-Mega e a Saturn. No pró- 
ximo número da MEGA 
FORCE vamos falar dos 
novos projectos da Sega e 
também das caracteristi- 
cas da portátil Multi-Mega. 











MEGA CD 


Júlio André Cabral 

Sócio n.º 8071 

Queria saber se existem 
transformadores de jogos 
de outras marcas para a 
Sega. Penso que deveriam 
aumentar o número de pá- 
ginas dos “Segredos” por- 
que a Sega tem milhares 
de jogos. 





Não sei o que queres dizer 
com “transformadores de 
jogos”. Se aumentarmos o 
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Se sabes algum destes truques 


e queres ajudar estes leitores em “apuros”, 
escreve para os "Segredos do Sonic", 


*- José André Pires Tinoco. 
Qual é o código que permite escolher o distrito no 
jogo Revenge of Shinobi? 


* De Miguel Silva para o S. O. S. de Nuno Marques. 
Passwords para o European Club Soccer; escreve 
na primeira linha THREE, na segunda SHREDDED 
e na terceira WHEAT. 


* De Rui Miguel Carvalho para o S. O. 5. de Renado 
Henriques. 

Sonic 2 da Master System: com a consola apagada 
pressiona os botões 1 e 2 e ACIMA-ESQUERDA e 
acende a consola, mantendo esses botões pressio- | 
nados enquanto decorre a apresentação, Depois 
no comando 1 pressiona um botão qualquer. | 





numero de páginas dos 
“Segredos” teremos de 
reduzir outras secções, 

Será que isso é bom? Va- 


mos esperar mais algum 
tempo para podermos co- 
locar mais páginas na ME- 
GA FORCE. 





NOVIDADES? | 
| NA PRAMETA,..| 























































JATIMAM RETURAS 184005 | CTRORG MUSICA 2.005 DOT MAES, BOM THE CNI 
OU HE COPA [1H VANDER H, BOTE 305 ASTERIE 5 MISSIOA 
TU FIGHT LADOS | HINGOE THE MONSTESS 3.9005 CALIFORNIA GAMES 7 
Ok 180005 | MEGALOMANIA 9,9005 COOL SO] 
NE O 20 113005 | SUPRA 3,9905 DESERT STE 
ETA, EMP CSCTRS 15.308 ASTRIL RJ DOMALO Gui 
ORM DMA 119905 | MO HATIARD DAME 4405 ET RAIN 
el 185005 | cramES EMkaLiY 23005 GP RIDER 
SEER SHARE 1a00S FIFA SOLTA 129005 JURASEDL PAEK 
GMERLOCK HOLMES 14A0OS | EUA CHAMPIONS 149005 MORTAL COMB] 
SL HEEO 13005 | GIRAM 15.005 FITFIGANER 
OMI VIADO, FLMCSTONES A MOS, ENCOMENDA PELO EEMEGAO 
UNDER HAN 11,8005 | GEMERMCHHOS 11.905 an POMD RASA 
NE RAGE IN THE CAGE ILMOS | IME SIRIE 14,4005 TELF. 02:81 2186 ROBOCOR 

JURASSIC PAM 159005 OU POR CARTA PARA SADO DANCER 

IVA INCLUIDO Era ORAS 605 | RUA DO CARVALHIDO,76 | sinto 
rr tm | oPorto | ju, 
| [MB TOUENMENT FIGHTERS 159905 DENTRO DE DOIS DIAS WORLD CUP 3 
CAMPEONATO | imuninu 134008 TENS O TEU JOGO aoRocor 
SONIC 3 ALISA DRAGON 40005 EM CASA ALII) 
CORPORANIDA 59005 SUPERMAN 
FINE ANITA [3.3905 ADOMMS FAMILY 
DIA 3 JULHO 
E KEN SIM 12890 GLOBAL GUIDMATORS 
KCLUSIVO PARA CLIENTES DA | ceccu pd PRAMETA ptmaê o erie 
PRAMETA YIRTUA RADIO 19.9005 ALLADN 
5 INSCRIÇÕES TERMINAM DIA À TUA LOJA 
28 JUNHO 


PREPARA-TE 





IVA INCLUÍDO 








SEGA 


MASTER SYSTEM | 












IVA INCLUIDO 


Bruno Alexandre Reis 
Sócio n.º 26 889 

Queria fazer duas pergun- 
tas: como é que se passa 
a “Mission 4" no jogo Re- 
negade da Master System? 
E o que são bits e bytes? 


Bruno, tenho muita pena, 
mas não te posso valer. 
Não conheço truques para 
o Henegade, além de que 
não disponho de tempo su- 
ficiente para jogar todos 
os jogos da Sega. 

Quanto aos bits e aos by- 
tes, prometo que na ME- 
GA FORCE n.º 14 Inclulre- 
mos um texto que explica- 
rá sucintamente o que sig- 
nificam essas duas pala- 
vras que tanta confusão 
fazem a alguns leitores. 1) 























4.9005 MCIRTAL EO! 
























ERDOS BAD RASA 

BDOS | MOBOCOR FS TERMINATDE 
EMO | SINONLE 

pros | SONIC CHAO 

RLADOS STREETS DF RAGE O 
[9005 SUPERA 

19006 TOM ANO RR 

As ULTUANTE SOCCER 
| ULRMOS AE STERD O CHALLENI 
MDS AS TERIA 5, MISSION 
FADOS | DESERT STA 

ros DONALO DURE 2 

4605 JAMES BONO 07 
CR CHAD 

ATOS CHEES MASTER 

Fados FUMMCER A EONNG 
pos FLORAL GLADIATIAS 
pos HOME MM 

q amos JANRALE MADME SS 
LOM SONTAIRE POR 
EIA WORLD, LEE RRDARO 
445 EQBOLOO 

13005 STRIDER RETUEMS 1 
LEAD EMTNAM RETURHS, 
7500 SPIDERIAM 
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GAME GEAR | 
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Nivel 
Nivel 
Nível 
Nivel 
Nivel 
Nivel 
Nível 
Nivel 
Nivel 


Nivel & 


Nivel 


Da) 
EH 


nivi 


" 2HUCH 
Nivel 3 
4 À JW h TXF 


Niv: IF 


ECCO THE 
DOLPHIN 


Di! á 


DC PI 





do Tr 
ex o ER Es 


VEEM kN 





"| a M V E 


Iraa ac uitir 10 
gl Introduz a seguinte 
sword: OCEWUYHE 


1-JSSCTS ) 


2 - CKBGMM ] 
3 - SCTWMN | 


4 — MKBRLN 
5 = LELNRD 
6 = JMDKRD 
7 = STGRTN 
8 - SBBSHC 
9 - DBKRRE 
Nível 10 - MSFCTS 





Nível 11 - KMGRBS a 
Nível 12 - SLJMBG " 
Nível 13 = TGTRVN 
Nível 14 - CCLDSL 

Nível 15 - BTCLMB os | 
Nível 16 - STCJDH TN, 








= Gm... 
| MEGADAIVE | 


- no: jeja jd] = Davi Ç Am bDOE 


e st | O codigo À 
a para abrirtodas  /kç o 





! Las portas | 


GAME GEAR 
é TRACY, e os 
dos nivels são: 
Nivel 2 = SELMA 
Nível 3 = SCRATCHY 
Nivel 4 = SKINNER 
Nivel 5 = GROENING 

















JAMES BOND: THE DUEL - GOLDEN AXE 


mit 


MA ST E YSTEM | JAMES 
| BOND: THE 
DUEL 

Para escolher nivel: liga o À 
joypad na entrada 2 

e mantém pressionados 
os botões BAIXO- ESQUERDA (diagonal). 
Liga o controlo na entrada 1 e 

carrega no botão. E melhor usares dois joypads. 





GOLDEN AXE 
Continuações extra: 
| perdendo 
os “Continue”, receberás 
um de bónus 
se carregares no joypad 
“| na diagonal CIMA- 

| - ESQUERDA e no botão 1 
simultaneamente. 





THE LOST VIKINGS 


Aqui estão 
as passwords para 
todos os níveis; 





Nivel 0-=STRT Nivel 19 - TTRS 
Nível 1-GRB7 Nível 20 - JLLY 

Nível 2-=TLPT Nível 21 = PLNG 
Nível 3-GRND Nível 22 = BTAY 
Nível 4-LLMO Nível 23 = JNKR 
Nível 5-FLOT Nivel 24 = RVTS 
Nível 6-=TASS Nível 25 = CBLT 
Nível 7-PRHS Nível 26 - HOPP 
Nível B8-=CVRN Nível 27 = SMART 
Nível 9-BBLS Nivel 28 - VETA 


Nível 10 = TR33 Nível 29 - NFL8 


Nível 11 =VLCN 

Nível 12 - QCKS 
Nível 13 - PHRO 
Nivel 14-CIRO 
Nível 15 - SPKS 
Nível 16 = JMNN 
Nivel 17 - SNDS 
Nivel 18 = TMPL 





| MEGADRIVE 
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Nível 30 = WKYY 
Nível 31 - CMBO 
Nivel 32 - BBLL 
Nivel 33 = TRDR 
Nível 34 = FNTM 
Nivel 35 = WALR 
Nivel 36 = PDDY 
Nível 37 = TRPD 
Nível 38 — TFFF 
Nivel 39 - FRGT 
Nivel 40 = 4RN4 
Final - MSTR 


Painel do Sonic 


Mengo Birivo (AMD) + Menor Sd yarena (MS) 
Cras Creme (OO) = Afega O (MOD) 





* (GG) Simpsons VS Space Mutantes « Sórgio 
Sonros. Quinta da Quiniinha, São João dos 
Montos = 2600 V. F. de Xira, Tolol,: 050 18 59, 


- (GG) Columns por Super Monaco GP 2 ou 
Streets O! Rage |! + Hugo Miguel A. Gomes. Av, 
dos Cravos Vormolhos, 16, 6,º:C, Robolelra 
Sul = 2700 Amadora. 


* (MD) Golden Axe, Rovenge Of Shinobl o 
Streets O! Rage + Pedro Kleclus Cunha, Tra- 
vesga da Perolra, 22, 2.º:D =1100 Lisbon. 
Tolol.: 886 26 13. 


- (GG) Supor Monnco GP 2, Tazmania o Car 
Adaptor por Mastor Goar Convortor « Eduar- 
do Miguel M. Nogueira, Av. General Ribeiro 
Carvalho, 18 = 5400 Chavos. Tolo!.: 2 20 28. 


* (MD) Back to the Future [ll por Art Alive » 
Élio Isgac R, Marquos. Balrro Nossa Senhora 
de Ollvolra, It. 16, RDT = 2135 Samora Cor- 
rela. Telef.: 6 14 36. 


-(MD) Tazmanta por Desert Strike ou Aladdin 
ou Global Gladiators « Carlos Manuel À. Rebelo. 
A. Prof. Franco, It, 56, Gondival, Leça do Ba- 
lo = 4465 5. Mamede Infesta. Tolof,:953 56 48. 


» (MS) Supor Tennis o Global Defense por 
Mortal Kombat e Super Kick Olf + Manual Jo- 


sé 7, 5. da Cunha. R. Direlta, 17 = 5470 Mon 


talogro, Tolol,: 5 21 59. 


"(MS) G-Loc Stridor e Enduro Racor por Alex 
Kid In Shinobi World ou Asterix - Bruno F. Ras 
mos. A. da União, 8, 1.2 = 3530 Mangualde. 
Tolof.:; 62 30 25. 


(MD) Stroot Of Rago, Shinoblo Goldon One « 
Rul Miguel P. C. Marques. R. das Tilias, 18, 
Pinhal Vidal, Valo de Milhaços, Corrolos = 
2800 Almada, Telol,: 253 18 54, 


e pretendes trocar ou vender 
à jogos, consolas ou simplesmente 
* trocar correspondência com ou- 


tros leitores, podes anunciá-lo grátis 
na MEGA FORCE. Basta preencher 


* (MS) Chaso H. Q. por Doublo Dragon, Re- 
noegade ou Sonic 2 + José João Fortes, Beco 
das Rosas, 6, Buraca — 2700 Amadora. 

Tolof.: 490 59 13, 


- (MD) Vários jogos e dois ou três jogos por 
consola GG « Sórgio Miguol N. Oliveira. R, 
Ramalho Ortigão, 09, Valbom = 4420 Gon- 
domar. Tolol.: 989 46 54. 


- (MD) Computador Timex 48 K por alguns jo- 
gos » Miguel Massano Santos. R. das Mimo- 
sas, 4, 1.º, Álio dos Galos = 2765 Estoril. 
Tolol.; 466 20 25. 


* (GG) Pac-Man + Carlos Eugénio M. Carrera. 
R. Dr. António José Almeida, 19, 2.º, Esq, 
Venda Nova — 2700 Amadora. Telof.: 490 01 91. 


* (MD) Shadow O! The Beast, Rambo [ll Alisin 
Dragon e Splaterhouse | por Mortal Kombat « 
Fredarico Miguol C. Robarto. Av, D. Nuno Ál- 
varos Porolra, 42, 3.º.D — 2735 Agualva-Ca- 
cóm. Telel.: 913 36 39. 


- (GO) Temporariamente Quatro em Um « Ri- 
cardo do €, Gaílrito. R. D. Henriqueta G, Arau- 
jo, 8, 2.º = 2890 Barrolro, Telof.: 207 80 61. 


- (MD) Pll-Fighler, Super Monaco GP 26 
Supor Klek Off + Pedro Manuel P. do Matias, 
A. Padro Américo, 22, Queijas 2795 Linda-a- 
“Velha. Telef.: 417 46 38, 


- (MS) Pull & Pultor o Space Gun por Cham- 
pions Of Europe « Nuno Miguel A, Fernandes. 
A. Dr. João Pinto, 43-A, 2.º, Esq. = 6230 Fun- 
dão. Telof.: 5 28 90, 


* (MD) Global Gladiators + Bruno Branco 
Fólix. À. José Róglo, 17, 2.º, Dio. = 2725 Mem- 
“Martins. Telof.; 826 29 02, 


- (MD) Ecco The Dolphin e Super Rea! Baskel- 
ball André Matos Lino. A. Gonoral Silva Frel- 
ro, 20, 7.º, Esq, = 1800 Lisboa. Tolof,: 851 32 dd. 


- (MS) Consola e doz jogos por consola MD - 
Licínio Filipa A. F; Marques. R, da Póga, 21 — 
3800 Avolro, Tolof.: 2 38 54, 


o cupão e enviá-lo para: 
Palnol do Sonle 

Rovista MEGA FORCE 
Largo da Lagoa, 15-C 
2705 Linda-n-Volha 
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“AMS) Sonic + Loandro M, dos Rels, R, Padro 
Anilónio Martina Porelra, B, 1,º, Dto, — 2495 
Fátima. Tolof.: 53 17 51. 


“ (MD) Alisia Dragoon « Bruno Miguel M, Di- 
nis. R. Diraita, Foros de Benfica do Ribatejo — 
2080 Almolrim, Tolol,; 58 94 59, 


- (MD) Mega Games | » Erica Caraça, R. Afonso 
Galo, 31, a, Dio. om, 2800 Almada. 
Telol.: 276 99 20, 


* (MD) Vários Jogos + Sórgio Miguel do J. M. 
Costa. À. Luísa Todi, 810, 3.º, Esq., Brandoa — 
2700 Amadora, Telef. 474 24 41. 


- (MD) Super Monaco GP 2 + Marco Andró R. 
N. Silva, R. Novals da Cunha, 204 — 4420 Gon- 
domar, Tolol.: 064 04 51. 


- (MS) Consola e quatro Jogos por consola MD 
o um jogo + José Manual M. Gomes, R. Dlogo 
Amado, 13 = 7350 Elvas. Tolot.: 62 04 52, 


(MD) Lost Battto o Lotus Turbo Challenge + 
Alvaro Daniel M, Violra. Barreiro, Paços de 
Gololo — 4630 Marco de Canavezos. 

Tolol.: 58 12 65. 


“(MD) Sonie « Jorge Manuel T. Bernardes, Av, 
Bonjamiim Araújo, 91, 4.4, Dio, = 3700 5, João 
da Madeira, Tolof.: 2 60 9. 


* (MD) Sonic por European Club Soccer + 
João Patrício C. da Silva. A, do Outelro, Vilar 
dos Prazoros - 2490 Ourém. 


“ (MD) Super Wresilomania o Mystle Dofendor 
por Alien 3 ou Alisia Dragon ou Aladdin ou 
Mortal Kombat « Sórgio Danlol T. Dina, A. D, 
João |, 23, Gafanha da Nazaré = 3830 |lhavo. 


(MD) Vários jogos « Jool Jorgo T. A, Gomos. 
A. dos Reis, 7, Álto Cova da Moura, Burnea — 
2700 Amadora. Tolof.: 490 29 38. 


(MS) Olymple Gold « Jorgo Filipo G. Casaca. 
Av. Ramiro Correla, 13, 2.º, Esq. - 7800 Beja. 
Tolof.: 32 07 75, 


(GG) Relógio Sonic por Quatro em Um « Jo- 
ho Miguel 8. A, Froltas. A. Dr. Júlio de Matos, 
480, 2* = 4200 Porto, Tolmi.: so 74 6a. 


* (MD) Ecco The Dolphin, Tazmania, Global 
Glndiators o Maga Games | por Olympic Gold, 
Home Alone, Flinstones o Micro Machines ou 
Fatal Fury + José Alves Reis. A. de Argoncilho, 
753, Argonellho = 4535 Lourosa. 

Tolof.: 784 40 06, 


(MD) Mig 28, Mega Game 2 por Tazmania e 
Super Monaco GP « Alexandro Krouglov. Av. 
Oscar Montolro Torros, 50, 5.º:D — 1000 
Lisboa, Telol.: 793 42 39. 


(MD) Vários Jogos « João António D. O. Tia 
go. Trav. do Municipio, 18 = 2710 Sintra. 
Tolof.: 923 45 21. 


“AMS) Indiana Jones e G-Loc por Mortal Kom- 
bat o FIFA Soccer « João Daniel da 8. Sam- 
palo. Av, Vasco ca Gama, 675, 4”, Do, Ra- 
maide — 4100 Porto. Tolel.: 617 19 24. 


(MD) Super Monaco GP 1 por Super Monaco 
GP 2. José Augusto F. Caridade. R. Senhora 
da Hora, 147 = 4440 Valongo. 

Tolot.: 012 9710. 


VENDAS 





- (66) Consola, adaptador e dois jogos « Pau- 
lo Nuno Pinto, À. Francisco Machado Ouróm, 
218, 1.º, Esq. — 4700 Braga. Telef.: 2 73 33. 


- (GG) Marblo Madnoss, 35008, o Ax Batllor, 
40005 + João Filipe Luis. A. Duarte de Almel- 
da, 5, 2º Dt, Algés ar 1405 Lisbon. 

Telol,: 411 64 04, 


(GG) dom 10 Ax Batllor + Podro Diogo dos 
8. Pinto, Largo Condo do Bonfim, 9, r/c, Esq. 
“São Domingos de Baníflca = 1500 Lisboa. 
Tolof,; 774 16 19. 


- (MD) Menacer - Sérglo Alexandra O. Santos. 
A. Bartolomeu Dias, 196, 3.º, Dto, Mafamudo 
= 4400 V. N. do Gala. Tolof.: 30 55 92. 


- (MD) Mares + Fornando Miguel F. da M, €, 
Dias. R. Argental, 19, 1.D = 4470 Mala. 
Teolol.: 948 38 86. 


- (MS) Bubblo Bobble por 60008 « Aúben 
Filipe M, Nóbrega. Sítio dos Salões — 9400 
Porto Santo. Tolol.; 08 20 13, 


-(MD) Street Fighter [| 15 5005; Fatal Fury, 10 
0005; Allons 3, 09005, o Splator House Il, 
30008 = 3780 Anadia, Telel,: 50 34 45, 


(MD) Super Kick Off por 80008 « Paulo Jorge 
dos 5. Coutinho. A, Eng. Eugénio do Valle, 
12, rc, Dto. = 5100 Lamego. Tolet.: 6 36 69. 


“(MD) Consola, dois Gamepads, um Joystick 
8 quatro jogos por 50 0005 « Miguel João C. 
da A. Ribolro «- R. Sto. Antônio do Telhoiro, 
101, 3º, Dto, 5. Mamede Infosta = 4465 Mato- 
ainhos. Tolol.: 001 580 01, 


“(MD) Batman Rotums ou Super Rea! Basko!- 
ball por 75008 ou troco um delos polo Jungle 
Strike « Ricerdo Miguel G. C. Branco. R. Ale- 
gro, d9, 3.26, Algós = 1405 Lisboa 

Tolol.: 410 26 19, 


-(MD) Super Kick Otf por 70005 ou troco pelo 
Lemmings « Aul Antônio da 8. Pratas. A. Dr. 
Rosa Falcão, 10-4, 2.º, Esq. = 3000 Coimbra. 
Tolol.: 2 88 07. 


- (MS) Consola e trás jogos por 19 5005 « Nu- 
no Fllipo A. de M, Antas, R. Actor Joho Gus 
des, 59, 2.º, Esq. = 2705 Linda-a-Volha 

Tolo!.: 419 08 47. 


- (GG) Consola, adaptador TV e alto jogos « Fá- 
bio Aloxandro N. P, Rosado. Calçada Carriche, 
It. 8, 8,º, Dio, = 1700 Lisboa, Tolol,: 758 68 61. 


* (GG) Consola, adaptador TV e quatro jogos 
por 30 0008 + Aul Miguel Azevedo, R. António 
Sérgio, 101, rc, Dio. = 4470 Mala, 

Tolof.: 948 74 77. 


(MD) WWF Wresilomania, 55008; Strider o 
Eswat o Arron Flash, 40005 cada um; Sonle, 
30005, + Mega Gamos |, 12 0005 « Nuno Mo 
dolros. A, Amaro Dlas, 63, Arritos = 9500 Pon 
ta Delgada, Telel,; 68 28 20. 


* (MD) Consola, dois comandos e cinco jogos 
por 50 0005 « Aul Miguol C. Tavares, Pracota 
Danlel Filipa, 2, c/v, Dto, Casal de S. Brás - 
2700 Amadora, Tolof.: 491 85 94, 


- (MD) Super Real Basketball, 70005, e Ace 
Mulants e Simpsons VS, 85005 « José An- 
tônio Santos. À. de Cadavão, 910, Vilar do Pa- 
raiso, Y. N, de Gala — 4405 Valadares. 

Tolof.: 71165 6a. 


* (MD) Another World e Flashback, 70005 ca- 
da um; Mortal Kombal, 85008, o Streets Rage 
|, 80008 « Podro Miguel L. Álvos. R. Joaquim 
Erolra, 2 = 2750 Cascais. Tolof.; 484 12 11. 


- (MD) WWF Wrasiimanta, 70005; Ecco The 
Dolphin, 90005, e Last Battla, 40005 - Pedro 
Miguol P, Caldolrta. Praceta Jornal Vida Rlba- 
Xira, Tolof.; 2 40 BO. 


- (MS) Consola, dois comandos e cinco jogos 
por 30 0005 « Manuel António Paulino. R. Ba- 
rão de Sabrosa, 216, 1.º:D = 1800 Lisboa. 
Tolol,: B47 42 30, 


* (MS) Jurassic Park por 82008 ou troco polo 
Mortal Kombat « Miguol Correla Ricardo, A. 
dos Lusíadas, 1,º-D = 8500 Portimão. 

Telot,: 2 65 90. 


* (GG) Consola e quatro Jogos por 19 0005 - 
Marino Forroira P. M, Magalhãos. A, Contral 
da Corga, 170, Águas Santas = 4445 Mala. 
Telof.: 971 3802. LJ 


Fique de olho nas IMagens do futuro 
e dê ouvidos ao SOM do novo mundo. 


Dê um salto para o futuro, Na MediaForm você vai encontrar a formação adequada nas novas 
tecnologias do som e da imagem profissional. Conquiste o acesso a um admirável mundo 
tecnológico que determinará novos e criativos rumos para suas realizações profissionais. 

MediaForm. Ao seu alcance, o som e a imagem para a viragem do século. 


Video/TV - Realização. Pós-produção. Grafismo. Paint Box 
Audio/Estúdio - Técnicas de Produção. Gravação Digital. Sistemas Midi 
Audio/Rádio = Técnicas de Produção 


| Fotografia - Geral. Moda. Reportagem 


Inscrições abertas para cursos intensivos de Verão 


Rua Prior do Crato, 67, 1,º Dio. = Tel. 395 74 65/6 


CURSOS TÉCNICOS DE AUDIO.VISUAIS 


1171]F: FORM 


um « código :«. para. a. imaginação 











Foiso falar e a redacção da MEGA FORCE 
Joiinundada de cartas com segredos e dicas, enviados pelos leitores, 
Velo mesmo a calhar pois o Sonic já pouco tinha 
pare ensinar o que vocês não soubessem, Pela primeira vez, esta secção foi feita 
mnteiramente pelos consaleiros mais aguerridos. 


O WORD: PREDATOR 2 





Enviad por: ' = ny T] do ) ndri à P Ti ira 
' “ Miguel Gome: Domingos WOLFCHILD: | 
Md Quando aparecer - Paraescolheres níveis, 
"OM o título do Joga, já com. Introduzir o código JSTPR 
pat PREDATOR. Nível 4- SEGATSH 
"] pressiona para BAIXO- | a o 
| -ESQ ESQUERDA, | DNivelzo CGURD Nível 5 - NAGIRRAH 
e ea omanípulo | Nível3- ROTADERP | “Nível 6 = LAICIFFO 
“] pressiona o botão 2, HI | 








iimeimal POUERAS ASSIM ESCOlhOr | 
o nível e em QUE queres lot rag | | 
O Alfredo Cunha diz qui | 
| BleCelor niva: | À 4 ] 
regar no botão D pa [unsren seven o 
Oeno. [ É 1d | Pita cd | 








ASTERIX; THE GREAT RESCUE 


j5é Lopes dê iviad 









I 
TIE 


Nível 2 = CONDOR Para que o teu | 










Nivel 3 - INSULA jogador remate com uma . 
” As Nivel 4 — VIENNA força incrivel, entra mm 4 
SVO Nível 5 - AVALON com a seguinte password, a A, 
(A, Nivel 6 - DULCIS com cada palavra [7.1 Lies 
" “ul na sua linha: DON) ú bu a 
THREE SHREDDED A dado 
Á WHEAT. 
a, Eça Experimenta também a password 
Res QUITTER, e verás o que 
' mo) CSê E CEeriAm acontece quando acabas Um 
Ed jogo. Se perderes na final espera 


até que o resultado apareça 
na sequência final, carrega em À, Be C ao 
mesmo tempo e vollarás 


| MEGADRIVE | jo tempo | 
à final a jogar contra o Flamengo. 
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Os trabalhos só serão aceites para 
este passatempo se respeltarem 
os seguintes requesitos: 


- Os trabalhos devem chegar à 
redacção da MEGA FORCE até ao 
dia 30 de Junho de 1994 (data do 
correio). 

- Os trabalhos devem ser dproson- 
tados numa folha de formato 
(21 x 29,7 em) branca, e suficien- 
temente claros 

- No final da página deve constar o 
nome do autor. 

- Só serão aceltes os trabalhos que 


PASSATEMPO 


TO ir seanastririnesensisaais 
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E SEGA; MEGA FORCE 


o, Clube Sega em conjunto com a 
MEGA FORCE, val oferecer este 
mês 50 livros com as soluções de 
mais de 100 jogos. O livro chama-se 
Truques e Dicas. 


Para se habilitarem a ganhar um 
destes livros, os leitores da MEGA 
FORCE devem usar a Imaginação e 
fazer uso da habilidade com o lápis 
e com as cores, ou com a tesoura e a 
cola, enfim, fazendo uso do material 
que quiserem, e idealizar uma capa 
da revista. Não devem usar melos 
técnicos como computadores, Im- 
pressoras, etc. 


Os trabalhos serão seleccionados 
por um júri composto por elementos 


se fizerem acompanhar com o 
cupão desta página, devidamente 
preenchido. 

- Os trabalhos devem ter como 
tema, qualquer um dos jogos das 
consolas SEGA. 


Todos os trabalhos que reunam 
estas condições serão divididos 
pelos seguintes grupos etários: 
até 6 anos 

dos 7 aos 10 

dos 11 aos 13 

dos 14 aos 17 

malores de 17, 


SEGA / MEGA FORCE 


duma JOADE assistia 


diibiiioa 


Morada BERRERANANEHE BRRARNDEPENAS COCCLCERCILLLELCEEASCIIELIEÇES TO nnadididi dando COCCCERSICCICICCERSICCCCLECERRSSICCEECERES SCE RECLERCIITI CEEE 


LOUD ERRA pop 


Desejo que me seja devolvido o meu trabalho 


[| PA de Da 
N.º de sócio sa 


ada CER 
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da redacção da MEGA FORI 
Clube Sega. 


A MEGA FORCE publicará na edição 
de Junho algumas das capas vence- 
doras e a lista dos premiados nos 
diversos escalões. 


Os trabalhos apresentados a concur- 
so serão devolvidos a pedido dos au- 
tores que assinalarem esse desejo 
no cupão de participação. Qualquer 
leitor da MEGA FORCE pode partici- 
par neste passatempo, concorrendo 
com quantos trabalhos quiser. f 


Não é preciso ser sócio do Clube. 


Sega para prt nos passa- 
tempos da hi | 





